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//Einleitung
Nachhaltigkeit einfach leben: Eine kunstvolle Innovationsreise von und mit
Schuler:innen ist ein interdisziplinares Projekt in Form eines Art Design Sprints,
das von verschiedenen Kulturschaffenden und Expertiinnen aus den Bereichen
Kunst, Design und Wissenschaft konzipiert und durchgefuhrt wurde. Das Projekt
richtet sich an Schuler:innen der Kantonsschule Wettingen (Angebot Vario Wochen
Herbst 2023) sowie Lehrpersonen, soziales Umfeld, Schuler:innen anderer Schulen
und Familienmitglieder.
Die innovative Herangehensweise des Projekts an das Thema Nachhaltigkeit
kombiniert kunstlerische Methoden, kreatives Denken und wissenschaftliche
Erkenntnisse zur Wirksamkeit der Innovationsreise. Durch den Einsatz des Design
Thinking Prozesses wurden die Schuler:iinnen auf eine inspirierende und interak-
tive Reise mitgenommen, um ein besseres Verstandnis fur Nachhaltigkeit und ihre
Bedeutung fur die Zukunftsfahigkeit unserer Gesellschaft zu entwickeln.
Ziel des Projekts war es, Schuler:innen fur das Thema Nachhaltigkeit zu sensibili-
sieren und zu motivieren, ihr Bewusstsein fur dkologische, soziale und wirtschaft-
liche Herausforderungen zu scharfen sowie nachhaltige Handlungsweisen im
eigenen Leben zu integrieren. Durch die Nutzung kunstlerischer Ausdrucksformen
konnten die Schuler:innen ihre Gedanken, Ideen und Gefuhle zur Nachhaltigkeit
ausdrucken und so ihre Kreativitat, kritische Denkfahigkeit und sozial-emotio-
nale Kompetenzen fordern. Sie entwickelten Ideen der kunstlerischen Umsetzung,
gestalteten und visualisierten Mini-Projekte, die einer breiten Offentlichkeit prasen-
tiert wurden.
Das Projekt trug zur Schul- und Unterrichtsentwicklung bei, indem es die Design
Thinking Methode integriert und das kuUnstlerische Handwerk starkt. DarlUber
hinaus hat es einen Multiplikationseffekt und kann somit zur breiten gesellschaftli-
chen Transformation beitragen.
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//Hintergrund und
Definitionen

Das Fordergefass

Prozessor ist ein Programm von Kultur
macht Schule, das langfristige Kulturver-
mittlungsprojekte zwischen Aargauer
Schulen und Kulturschaffenden oder
Kulturinstitutionen entwickelt. Ziel ist
es, kulturelle Inhalte und kuUnstleri-
sche Praxis zu vermitteln und kritisches
Denken, Reflexion, Problemldsung,
Initiative und Kreativitat zu férdern. Das
Programm legt von 2023 bis 2025 einen
Schwerpunkt auf Nachhaltigkeit. Die
Projekte sollen prozessorientiert und
experimentell sein und Schuler:innen
in die kreativen Ablaufe einbinden. Die
Projekte kéonnen alle Disziplinen des
Kulturbereichs umfassen und werden
im Rahmen von Tandems zwischen
Schulen und Kulturschaffenden oder
Kulturinstitutionen umgesetzt.

Herausforderung BNE

Der Lehrplan 21 in der Deutsch-
schweiz definiert Bildung fur Nachhal-
tige Entwicklung (BNE) als ein wichtiges
Bildungsziel. BNE beinhaltet Wissen,
Fahigkeiten und Einstellungen, die
notwendig sind, um nachhaltiges
Denken und Handeln zu férdern und
zur Losung globaler Herausforde-
rungen wie Klimawandel, Armut und
sozialer Ungerechtigkeit beizutragen.
Bei der Umsetzung von BNE im Schul-
unterricht gibt es jedoch einige
Herausforderungen, wie z.B. reprodu-
zierte gesellschaftliche Assoziationen,
fehlende interessenorientierte Wissens-
vermittlung und unzureichendes
kreatives und vielfaltiges Unterrichts-
design. Ein Design Thinking Prozess
kann eine Ld&sung bieten, indem
Schuler:iinnen ihre eigenen Interessen
und Talente in Bezug auf Nachhaltigkeit
entdecken und kunstlerisch entfalten
kénnen. Dadurch werden sie befahigt,
aktiv zur Lésung globaler Herausforde-
rungen beizutragen.

Design Thinking Prozess

Design-Thinking ist ein nutzerzent-
rierter, iterativer Prozess zur Problem-
l6sung und Innovationsentwick-
lung, der aus Empathie, Definition,
Ideenentwicklung, Prototyping und
Testen besteht. Dieser Prozess fordert
kreatives Denken, Teamarbeit und
praktisches Lernen. Design Thinking
bietet Chancen fur BNE, da es auf

nutzerzentrierte Ansatze, praktisches
Lernen und multidisziplinare Zusam-
menarbeit setzt. Es fordert die Einbin-
dung von Menschen in Entscheidungs-
prozesse und die Berucksichtigung
verschiedener Perspektiven, was dem
Prinzip der Partizipation entspricht.
Schuler:innen konnen soziale Kompe-
tenzen, praktische Erfahrungen und
kreative Fahigkeiten entwickeln. Die
Verknupfung von Design Thinking mit
Partizipation betont, dass nachhaltige
Losungen am besten in Zusammen-
arbeit mit den Zielgruppen entwickelt
werden sollten.

Kunst als Transformationstreiber
Kunst hat eine bedeutende Rolle bei der
FoérderungvongesellschaftlichenVeran-
derungen. Als kraftvolles Werkzeug
kann sie dazu verwendet werden, neue
Perspektiven zu schaffen, Emotionen zu
wecken und Diskussionen anzustossen.
Im Laufe der Geschichte haben Kunst-
ler:innen durch ihre Werke gesamtge-
sellschaftliche Veranderungen herbei-
gefuhrt. Dabei haben Kunstwerke wie
Gemalde, Theater, Film, Performance
oder Musikstlcke oft politische oder
soziale Botschaften vermittelt, Tabus
gebrochen, Ungerechtigkeiten aufge-
deckt oder kritische Fragen gestellt. Die
Kunst hat auch als Mittel des Protests
gedient, um Missstande anzuprangern
und Veranderungen in Gang zu setzen,
indem sie Menschen zum Nachdenken
und Handeln anregt.

Die kunstlerische Umsetzung von
Themen und Herausforderungen im
Kontext von Nachhaltigkeit eroffnet
vielfaltige Chancen in der Bildung
fur nachhaltige Entwicklung. Durch
kUnstlerische Ausdrucksformen
konnen komplexe Zusammenhange
und Herausforderungen rund ums
Thema auf anschauliche und emoti-
onale Weise vermittelt werden. Kunst
kann Menschen dazu inspirieren, Uber
ihre Rolle in der Welt nachzudenken,
sich mit nachhaltigen Werten und
Handlungsweisen auseinanderzusetzen
und L&sungen zu entwickeln. Die
kUnstlerische Umsetzung in der Bildung
fur nachhaltige Entwicklung ermdg-
licht es den Lernenden, ihre Kreati-
vitat und Vorstellungskraft einzusetzen,
um innovative Ansatze und Losungen
fur nachhaltige Probleme zu entwi-
ckeln und ihre Empathie und Sensibi-
litat fur Umwelt- und soziale Themen

zu starken.

Prototyping, das als zentraler Schritt
im Design Thinking Prozess betrachtet
wird, kann als kunstlerische Probleml&-
sung angesehen werden. Beim Proto-
typing werden Ideen und Losungen
in konkrete Modelle oder Darstel-
lungen umgesetzt, um sie greifbar zu
machen, sie zu testen und zu verbes-
sern. Dieser Schritt gleicht dem kunst-
lerischen Schaffensprozess, bei dem
Klnstleriinnen ihre Ideen in konkrete
Werke verwandeln. Durch das Proto-
typing im Design Thinking Prozess
erhalten Schuler:innen die Mdglichkeit,
ihre kreativen Fahigkeiten einzusetzen,
um ihre Loésungen zu visualisieren, zu
gestalten und zu verbessern. Auf diese
Weise kdnnen sie Losungen entwickeln,
die auf kreativ-kunstlerische Denkpro-
zessen basieren.

// Projektbeschreibung

Ziel

Das Projekt zielte auf eine kreative und
innovative Vermittlung von Bildung fur
nachhaltige Entwicklung (BNE) ab. Es
gab den Schuler:iinnen der Kantons-
schule Wettingen die Moglichkeit, sich
intensiv. mit dem Thema Nachhaltig-
keit auseinanderzusetzen und eigene
Ideen zu entwickeln. Durch den Design
Thinking Prozess werden kreatives
Denken, Teamarbeit und praxisnahes
Lernen betont. Die Schuleriinnen
wurden zu Kurator:innen ihrer eigenen
Schaffens und Multiplikator:innen fur
nachhaltiges Verhalten. Mittels der
kUnstlerischen Kraft zur Emotionalisie-
rung und die dadurch positiver Verstar-
kung wurde ein tieferes Verstandnis
fur nachhaltige Entwicklung erlangt
sowie die die Moglichkeit geschaffen
motivierter und engagierter an diesem
wichtigen Thema teilzunehmen. Das
Projekt wurde breit an Lehrpersonen,
Peer-Groups der Schuler:innen sowie
Eltern und Familienmitglieder kommu-
niziert. Mini-Projekte wurden inhaltlich
und kunstlerisch gestaltet, visualisiert
und prasentiert.
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WOCHENPROGRAMM VARIOWOCHE

TAG 01 N TAG 02
VERSTEHEN & ERKUNDEN B IDEEN SAMMELN

09:00 - 12:00 UHR 09:00 - 12:00 UHR
«Warm-Up «Warm-Up
« Einleitung ins Thema: Bl - survival-kit
Art Design Sprint : Ideation / Prasentation
Survival-Kit Bl - Design Thinking Methoden
« Formen der kiinstlerischen
Umsetzung

12:00 - 13:00 UHR

Mittagspause individuell
12:00 - 13:00 UHR
Mittagspause individuell

13:00 - 16:00 UHR

«World Café mit Gésten Teil 01

13:00 - 16:00 UHR
Kleingruppen

« Ideation / Ideensammlung
«Pause

« Ideation / Framing Ideen

«Pause
« World Café mit Gasten Teil 02

KONZEPT VARIOWOCHE

ESIGN SPRINT
VARIOWOCHE
KANTONSSCHULE WETTINGEN

ZUKUNFTSLABOR AARGAU

09:00 - 12:00 UHR
«Warm-Up
Kleingruppen:
« Ideen Replik
Elevator Pitch vorbereiten

Plenum:
« Elevator Pitch

12:00 — 14:00 UHR

Veganer Lunch mit Referat

13:00 - 16:00 UHR
Kleingruppen

« Umsetzungen Ideen
* Pause
« Umsetzungen Ideen

INFOFLYER VARIOWOCHE
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B TAGo3 : TAG 04 :
. ENTSCHEIDEN & PLANEN H MACHEN & UMSETZEN

09:00 - 12:00 UHR
«Warm-Up

Kleingruppen:

« Umsetzungen organisieren
«Umsetzungen machen

« Ausstellung organisieren

12:00 - 13:00 UHR
Mittagspause individuell

13:00 - 16:00 UHR
Kleingruppen:
+Umsetzungen machen

« Ausstellungsarbeiten anfangen

Wir innovieren in divers zusammengesetzten Teams
Kunstvolle Projekte zu «Nachhaltig Leben.

Dies in Form eines ART DESIGN SPRINTS; in 5 Tagen lernt ihr
die Haltungen, Prozesse und Methoden des Design Thinking
kennen und innoviert mit Expert:innen aus Wissenschaft,
Design und Kunst Projekte. Die Ausstellung am Schiuss

der Woche zeigt die innovative und kreative Kraft

der heutigen Generation: Euch.

Leitung:

VARIOWOCHE KANTONSSCHULE WETTINGEN
UND ZUKUNFTSLABOR AARGAU

ART DESIGN SPRINT

und weitere Expertinnen

aus der Kreativwirtschaft
und der Kunst

Datum:
25. bis 29. September 2023
ort

wird nach den
Anmeldungen kommuniziert
Die Variowoche ist kostenfrei

WIR
MACHEN
IN|

rgau

09:00 - 12:00 UHR

«Warm-Up

Kleingruppen:

« Arbeiten fertigstellen
usstellung aufbauen

12:00 - 13:30 UHR

Présentationen der Projekte
un
Brownbag-Lunch
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//Warm-Ups
Zusammenkommen
Kennenlernen

Teambildung

Nach dem Teammeeting mit den
Lehrpersonen und den Coaches
machten wir zum Aufwarmen draussen
eine kleine Ubung aus dem Metho-
denset des Zukunftslabors.
BODY-POST-IT: Alle Teilnehmenden
versammeln sich in einem klar umris-
senen Feld und machen nach Anwei-
sungen von Simona Hofmann
Bewegungen, achten auf die Mitlau-
fenden und scharften die Aufmerk-
samkeit gegenuber anderen und der
Umgebung.

Bildhaft lassen sich die Meinungen und
Haltungen aufzeigen, je nach Position
der Menschen im Feld.

Zudem macht Bewegung im Freien
den Koérper wach und den Geist
aufmerksam.

Danach, im Zollhaus, informierten die
Coaches Uber den Ablauf, das Timing
der Woche und die Regeln innerhalb
der Variowoche.

Eine kurze Einfuhrung von Urs
Datwiler zur Haltung, den Prozessen
und Methoden des Design Thinking
machen den theoretischen Start in den
Art-Design-Sprint.

Weitere Aktivierung aller Sinne.
EIER-RETTUNGS-SYSTEM:
Alle Gruppen bauen in 15 Minuten mit
wenigen Materialien ein UFO das es
erlaubt die Flugmodelle von rund 10
Metern Hohe auf den Boden aufprallen
zu lassen, ohne das innenliegende rohe
Ei zu beschadigen.

METHODENKARTEN

Eier-Rettungs

System

[y D
o m ®os 0 M ®OB
nnnnn LAY

Marian Beck und Annina Pizzolato
fuhren ein in die erste kurze Aufgabe
der Woche:

SURVIVAL-KIT fir neue
Schiiler:innen der KSWE.
In Kleingruppen arbeiten die Design-
Sprinters an den Ideen, unterstitzt von
den Coaches.

Als kleine Ubung zu «WIE WORTE DAS
DENKEN  BEEINFLUSSEN»  planten
wir eine Reise nach Irgendwo mit der
Methode Ja, aber... // Ja, und....

Dies um die Haltung der Gruppe zu
den kommenden Arbeiten festzu-
legen.

., .

”
A
Vf‘

FLUGMODELLE EIER-RETTUNGS-SYSTEM



//World-Kaffee

Eintauchen in die 17 Sustainable

Development Goals (SDG) der Uno
Am Nachmittag hat das Zukunftslabor
fur die Schuler:iinnen ein World-Café
vorbereitet, um tiefer in die 17 Nachhal-
tigkeitsziele der Uno und deren potenti-
elle kunstlerische Umsetzungen einzu-
tauchen.

Friederike Vinzenz gibt eine kurze
Einflhrung und hebt die Bedeutung
der Kunst im Rahmen der nachhaltigen
Entwicklung hervor. Die 17 Ziele werden
in 7 Themenfelder (7 Tische) zusam-
mengefasst. Alle Gruppen arbeiten im
Rotationsprinzip an allen Themenfel-
dern.

Dies mit externen Gasten:

Dominik Sturm,
Industrial Designer
Prasident Swiss Design Association

Beat Locher,
Umweltaktivist und ehemaliger Leiter
von Greenpeace Schweiz

Sonja Miiller, StudentinZHdk,
BA Trends & Identity

Member vom Kollektiv

WIR SPRECHEN AN

Valerie Bugmann,
Kunstschaffende

Master in Art and Technology
Chalmers University and the
IT University in Goteborg.

LEHRMITTEL
KARTENSET

SDG GOALS UND
UMSETZUNGEN KUNST

ART DESIGN SPRINT

World-Café

001 // Armut in allen ihren Formen
und tberall beenden.

010 // Ungleichheit innerhalb von und
zwischen Staaten verringern.

“Trotz Erfolgen in der

1990 leben tiber 800 Milionen Menschen in

extremer Armut, wobel 70% Frauen sind.

Die e Agend urrachlige Enwiciung
2030

Clobale
Hindernis fur die nachhaltige Entwicklung und

rmutsbekampfung dar, und diese Ungleichhei-
ten haben in vielen Landern zugenommen

Zielt darauf ab,
“etsinaig m besaigen

Zel daraut.
innerhalb und zwischen den Staaten zu

Ziel 1 umfasst
Sowonl extramer als auch rtativer At und
bericksichtigt dabe nationale Defiritionen.
Da arme Menschen Krisen,

Einkommenswachstum fir die rmsten
40 Prozent und fordert die Selbstoestimmung

Naturkatastrophen und Verlust der
Biodiversitat betroffen sind, werden auch

politische:
Inkusion aller Menschen bis 2030.
Die Chancengleichheit soll durch die Abschaf-

Starkung
Keit und zum Aufbau

n gestarkt und eine
geordnete Migration

gefordert, um brutschen in die

Zudem sollen

Armut zu verhindern.

tionalen Wirtschafts- und Finanzinsttutionen
esser vertreten sein und mehr Mitspracherechie
erhatten

016 // Friedliche und inklusive Gesellschaften fiir eine nachhaltige

Entwicklung fordern.

Die Entwicklung einer Gesellschaftist nachgewiesen nicht nachhaltig ohne Frieden und inklusive
Regerungsfiming Konfidbetroffen taaensind wtt von den Milenniumsentuickingsielen

(MDGs) entfernt, wahrend

dazu

beigeragen naber, cies Zile zu emeichen. Ziel 1 egt b 2030 fest. riediche o e
K

indem Gewalt,Folt

ford:
tiolegale Waflen- und Fnarzstome bekamptt werden

t ©rmup-

partizipative
T oo Dests scrergeait wrien

und

ART DESIGN SPRINT

World-Café

006 // Verfugbarkeit und nachhaltige
Bewirtschaftung von Wasser un
Sanitérversorgung fiir
gewahrleisten.

Ziel 6 konzentriert sich auf umfassende

014/ Ozeane, Meere und
Meeresressourcen im Si
nachhaltiger Entwickiung erhalten
und nachhaltig nutzen.

Verschmutzung, Ubermutzung und Kimawandel
Druck,

Massnahmen im Bereich der
Es geht nicht nur um den Zugang zu Trinkwasser
und sanitaren Einrichtungen, sondern auch ur
den Schutz und di

.

ren zur Gefahrdung der Artenvielfalt,

Versaerung der Meere und Anhaufung von
st

‘wasserverbundenen Okosysteren wie Bergen.
Waldern, Feuchtgebieten, Fussen und Seen.
Weiterhin sollen die Wasserqualitat verbessert

L und die
wachsende Vetbevaerung verstaren diese

Zvel vt sch fr eine eenlche Veringenng

2025, nachhaltige

ot cer koo e
555, et Beguierung der ot e

Ein Schwerpunit liegt auch auf der Forderung
fur

eine integrierte Bewirtschaftung der
Wasserressourcen,

prakiken ein. Auch bestmmte Fischereisubven-
tionen sollen verboten werden.

ART DESIGN SPRINT

World-Café

007 //

909 / Eine widerstandstéhige
Infrastruktur aufba

reitenwirksame und niachhaltige
Industrialisierung férdern

Der Zugang zu Energie
Ve oo D o rachas
gen Entwicklung, darunter Armutsbekampfung,

Investonen nnacralige s und

Gesundheit, Bildung und Wirtschaftsforderung,
16 Millarden Menschen haben keinen Zugang
2u Blektrzitat, und 25 Miliarden sind von tra-

ditioneller Biomasse abhangig. Ziel 7 strebt den

Woriatnd. nd e rchsen 15 amven e

Millardenprojekte in Entwicklungs- und Schwel-

lenlandern geplant

Ziel 9 konzentriert sich darauf, widerstandsféhige
Industrialsie-

einschliesslich der Steigerung des Anteils er-
neverbarer Energien und der Verdoppelung der

rung
Bis 2030 sollen Ressourceneffizienz, umwelt-
freundliche Technologien und Industrieprozesse:

sollen
Investitionen in saubere Energietechmologien
gefordert werden.

landern. Des Weiteren soll Keinen Unternehmen
der Zugang zu Finanzdienstleistungen erleichtert
und ihre Einbindung in Wertschopfungsketter
erhont werden. In den am wenigsten entwickel-
ten Landem soll der Zugang zum Intemetallge-
mein und erschwinglich gemacht werden.

ART DESIGN SPRINT

World-Café

008 // Dauerhaftes, breitenwirksames
und i i

011/ Stadte und Siedlungen inklusiv,
nd

tum, produktive Vollbeschaftigung
und menschenwiirdige Arbeit fiir alle
fordern.

Weltwelt gibt es tiber 200 Milionen Erwerbslose,

haltigen, griinen Wachsturs it fur ale Lander

Ziel 8 beinhaltet speifische Unterziele, die auf
das Wirtschaftswachstum, die Produktivitatsstei-

v\arhhnllvq ‘machen

Die Urbanisierung ist eine Schlisselentwicklung
des 21 Jahrhunderts, wobei mehr als die Halfte
der globalen Bevolkerung in Stadten lebt, und bis
2050 wird ein Anstieg auf bis zu 70% erwartet.
Obwoil Stadte als Wirtschaftsmotoren dienen

fldche verbrauchen sie drel Viertel der globalen
Ressourcen und sind fir 75% der Emissionen

Arbetsplatze abzielen.
s 2050 sollen Zwangarbet, moderne Saverel

Ziel 11 strebt an, diese Urnweltbelastung zu
rgen und e it nacrnalige s

Finy beton il 8 de Notwerghet aner
e

sol der Zugang 2u
Scheren undt peaahibaen Worn und Veriehv.
‘Grunfiachen fur alle, ein

na
Umwetzerstorung

7

<

uppen.
sichergestellt werden.

017/ Umsetzungsmittel stirken und die Globale Partnerschaft fir nachhaltige

Entwicklung mit neuem Leben erfiille:

17 7iele

g

Finanzierung, die tiber offentliche.

private.

e posene Betyage i ouk 515 haben S e Santen s e A Abeo Aksagencn
geeinigt um dies zu erreichen. Entwickelte Lander haben zugesagt, 07 Prozent ihres BIP fur

und es gibt B

n de Aohangigel Hife

2uverringem, einheimische

seracpan Teommolog e Trovation a1 verstien, o fares Handosem o frden und de

Stabilitat und

ART DESIGN SPRINT

World-Café

013 // Umgehend Massnahmen zur
des. und

015 // Landékosysteme schiitzen,
d ihre

seiner Auswirkungen ergreifen.

Der Kimawandel bedroht weltweit Lebensgrund-
lagen, Infrastrukdur und Okosysteme, wobei der
C02-Ausstoss seit 1990 erheblich gestiegen st

Nutzung fordern.

Der Ernalt der Biodiversitat st fir die mensch-
liche Existenz und Entwicklung essentiell, dach
Statistiken zeigen einen stetigen Rickgang von

Ziel 13 fordert die Lander auf.

hmen in e Politk zu integrieren, die Wider-
standsfahigkeit gegen Kimakatastrophen zu
erhohen und die Untersttzung der
Entwicklungslander mit jahrlich 100 Millarden
Dolar bis 2020 fortzusetzen Es anerkennt das
'UN-Ramentbereinkormmen als Hauptforum fur
globale Kimaverhandlungen

Waldflachen
betrifft besonders arme und indigene Gemein-
chaften und bedroht das menschiiche Wohler-
jehen. Biodiversitat tragt durch die Bereltstellung
von Nahrung, sauberer Luft und Wasser sowie
C02-Speicherung zur Armutsreduktion
Ziel 15 strebt den Schutz und die nachhaltige
Nutzung von Okosystemen ar
die Beendigung der Entwaldung bis 2020,
erhebliche Wiederaufforstung, die Bekimpfung
der Wistenbildung bis 2030 und Massnahmen
gegen Widerei und ilegalen Handel mit
geschitzten Arten.

ART DESIGN SPRINT

World-Café

002 // Den Hunger beenden,

Eméhrungssicherheit und eine bessere
ihrung e

nachhaltige Landwirtschaft fordern.

Die Situati hatsicnin

012 // Fiir nachhaltige Konsum- und
Produktionsmuster sorgen.

Die derzeitige Ubernutzung von Ressourcen
urchdi ibevdlierung rfordert cine
in Produktion und

vielen Landern verbesser, betrift aber immer
noch. Mil

Fomain el Ser remtan der
o Zubleiben.

hauptsachlich Frauen und Kinder.
Die Agenda 2030 zielt darauf ab, Hunger und
Mangelernahrung in den nachsten 15 Jahren zu

Ziel 12 setat sich fir die Umsetzung des UN
Zehnjahresprogramms fur nachhaltige
Konsum: und Produidensmuste e

e isste die
tton bis 2080 meh ls verdoppell werden, da

Es strebt ein Urgang mit
Chemialen und Abfalen an mitdem Zel cas

70% der
abhangig sind.
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ing zu reduzieren

e so8 e NG Ao

halbiert und Unternehmen zu nachhaltiger
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Rapeits e e Veracppenang ao oraonr

En
Schwerpunk liegt aut der Férderung von Nach-

schaftichen
Keinbauer bis 2030 sowie die Sicherstellung
einer nachhaltigen Landwirtschait, um sicher-
zugehen, dass die erhdhte Produkfion nicht die
Umnwelt schadigt.
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ART DESIGN SPRINT

World-Café

003 // Ein gesundes Leben fir alle
Menschen jeden Alters gewahrleisten
und ihr Wohlergehen fordern.

Dl Milerm Srvvickungsrle (DG raben

004 // Inklusive, gleichberechtigte und
hochwertige Bildung gewahrleisten
und Méglichkeiten lebenslangen
Lernens fiir alle férdern.

2ur global Die

Zberaun D igen Grund- und

Ziel 3 soll die Bemuhungen " g der Lebens-
bed 14, aufba ten.

erweitern. g nicht-
Ghertragbarer Krankheien,der Pravention von
Verkehrsunfallen und Suchtmittelmissbrauch,
und der Gewahrleistung des universellen

(MDGs),fordert eine aufeinander abgestimmte
‘Grund-und Berusbildung fur alle, einschliesslich
der Armsten und Benachteligten Es legt Wert

Qualtat, und

auf e
et ds berslange Lemen -Aspid, e von

auch
den Schutz vor finanziellen Risiken und die Si-
cherstellung der Zuganglichkeit von sexual- und

 MDGs vernachlassigt wurden
Die Bldung son vl ugescitensen

g bis 2030

ind zur
beitragen. Die Schweiz unterstitat dios mit iren
Vorteilen im Bildungssystem, fordert den Zugang
und tragt so zur wirtschaftichen und sozialen
Entwicklung bei.

005 // Geschlechtergleichstellung erreichen und alle
Frauen und Madchen zur Selbstbestimmung Befahigen.

Die Ungleichheit zwischen den Geschiechtern ist ein grosses Hindernis fr die Entwicklung und
Wachstum MDG 3 hat Fortschritte bel der Gleichstellung und Integration von Frauen in Bildung und
Arbeit gebracht, aber Themen wie Gewall, wirtschaftiiche Ungieichheit und geringe politische Teil-

/on Fravien wurden nicht bertcksichtigt. Ziel 5 setzt sich fur Chancengleichhet, die Beseitigung
von Gewalt gegen Frauen und Madchen sowie gleiche Partzipation auf allen Ebenen ein

DOMINIK STURM IM GESPRACH

POSTER WORLD-CAFE

INFORMATIONEN ZU DEN EINZELNEN
GRUPPENTISCHEN / SDGs

BEAT LOCHER IM GESPRACH




DIE LETZTE BLUME AUF HAWAII
VICTORIA LIEBHERR
SPEED ART // SDG 015

DER MENSCH SCHMILZT
LORENA // SDG 006

IN DIE ZUKUNFT SCHAUEN
ELENA // SDG 002

YOUR CHOICE
CHRIS BILLETER // SDG 014

DUMME WAHRHEIT
KIKI // SGD 016

THE HUNGER
MUHAMMAD YUSUR // SDG 002

/ELCHER WELT
UIDEST DU GERNE

LIFE ON LAND
MARTINA ALBORNO // SDG 015

MULLPLANET
ANTARES // SDG 014

THE BLOOD OF THE OCEAN
ELINA DATIN // SGD 013

//Speed-Art

Survival Kit Prasentation
Vortrag

Kunst & Nachhaltigkeit

Der Dienstag stand im Zeichen eines
kleinen Speed-Art Contestes, des
Referats von Paolo Bianchi zu Kunst und
deren Aufgabe zur gesellschaftlichen
Transformation und der Kurz-Prasenta-
tionen der erarbeiteten Konzepte zum
KSWE Survial-Kit

Gast:
Paolo Bianchi,
Kulturpublizist, Kurator und Dozent ZHdK




ARBRE
CLEMENCE // SDG 013

WILDERNESS SAFARI

MIA HOLLINGER // SDG 015

YOU ARE WHAT YOU EAT
CARLA ERNE // SGD 014

L'ENERGIA INTROVABILE
DANIEL // SDG 007

GIFTS FROM ABOVE

CHRISTIAN ARIAKA SENA // SDG 014

ZWEI WELTEN
EVA BISSIG // SDG 016

MADE FOR THE LANDFILL
FLORINA PETITH // SDG 012

RIBBA
13x18cm -

29
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NOTHING
ELIO SPISSU // SDG 000

CLOUDYZ
MATEO // SDG 013

SWIMMING IN TRASH

MIA MARIELLE ROHNER // SGD 014

DIE TROCKENHEIT IM NASSEN
WILLEM NACHTEGAAL // SGD 006

WHY | DIDN'T REPORT
JANNE TAMS // SGD 005

EXHAUSTED SYSTEM
SOPHIE LORENZ
SPEED ART // SDG 003
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LITTLE PLANTS TIME IS RUNNING OUT SPREITI
VALERIE // SDG 015 JAEL FRITSCHY // SGD 014 LINUS // SDG 009

CAPITALISM WE CONSUME FREIHEIT
ZOE VIREDAZ // SDG 013 ANOUK // SDG 012 THUVARAHA // SDG 005

SO SIMILAR BUT SO DIFFERENT DEINE KLEIDUNG IST BLUTIG / FAST FASHION DER REGENWALD AM STERBEN
SIMON STARKLINT // SDG 007 JULIETTE KOLBERG // SDG 002 / 008 ANJA // SGD 013 /015

CLEAN WATER SHOULD BE A HUMAN RIGHT

OBERFLACHLICH SCHON DAVID
FINJA TUSCHER // SGD 014 SPEED ART // SDG 006
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//1deen Replik
Elevator-Pitch

Veganer Lunch mit Gésten
Umsetzung der Ideen

Mittwoch und Donnerstag standen
ganz im Zeichen der Ideenreflexion und
des Ausarbeitens der Umsetzungen der
angedachten Projekte.

Zum Einsatz kam auch die MIX6MATCH
Methode: Alle schreiben ihre Themata,
ihre Umsetzungs-Skills und inre Leiden-
schaft (im Kontext Kunst) auf vorbe-
reitet Karten. Diese werden gemischt
und als Set an alle verteilt.

Mit dieser Zufallszusammensetzung
bestehender Elementen werden neue,
Uberraschende Kombinationen sicht-
und bearbeitbar.

Der Mittwochmittag gehorte ganz dem
Gluck-Hof in Baden.

Andreas Scharer und Sandra Kohler
haben uns einen vortrefflichen, veganen
Luch serviert mit Inputs und Informati-
onen zum nachhaltigen Umgang mit
Boden und Tieren zur landwirtschaftli-
chen Produktion.

«Auf dem Gliick-Hof Baldegg Baden
betreiben wir regenerative
Landwirtschaft nach der Philosophie
der Permakultur und der
Solidarischen Landwirtschaft.

Auf 28ha Land zeigen wir, dass der
Anbau von gesunden Nahrungsmit-
teln im Einklang mit Mensch, Tier und
Natur moglich ist.

Der Gliick-Hof wird ein Leuchtturm
fur eine enkeltaugliche
Landwirtschaft. Ein Ort, an dem sich
die Menschen begegnen und
gemeinsam wieder ein tiefes
Verstandnis fir die Produktion von
gesunden Nahrungsmitteln
entwickeln. Mit Respekt und Achtung
der naturlichen Ressourcen unseres
Planeten.»

Andreas Scharer

Gaste:
Andreas Scharer, Sandra Kohler
Gluck-Hof Baldegg Baden
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IDEEN CHART MIX&MATCH METHODE

VORTRAG ANDREAS SCHARER GLUCK-HOF

Die Aufgabe der Warm-Up Methode
«Blache kehreny ist:

2 Gruppen mit gleicher Anzahl Teilneh-
menden platzieren sich je auf einer
Blache. Die Blache muss vollstandig
gekehrt werden ohne dass jemand ab
der Blache tritt.

Die beiden Blachen haben auf den
Ruckseiten je ein Zitat zu ldeen oder
Zusammenarbeit.

©




//Werke fertig stellen
Ausstellung aufbauen
Werkbeschrieb erstellen

Nach einer langen Nacht der Coaches
von Donnerstag auf Freitag, mit Satzar-
beiten, Video- und Musikschnitt, Druck
und Vorbereiten der WerkfUhrer etc.,
starten wir in den Freitag.

Alle Gruppen stellen die Werke fertig,
proben die Auftritte und bereiten das
Gelande der KSWE auf die Prasentation

vor.
Freund:innen, Familie, Sponsor:innen
und Schuldirektion besuchen die
Prasentationen der  Schuler:innen
und lassen sich die Werke von den
Autor:innen erlautern.

SSCHULE WETTINGEN
ARGAU

Wir innovieren in divers zusammengesetzten Teams
kunstvolle Projekte zu «Nachhaltig Lebens.

Dies in Form eines ART DESIGN SPRINTS;

in 5 Tagen innovieren Uber 30 Schuler‘innen

mit Haltungen, Prozesse und Methoden des Design Thinking
mit Expert‘innen aus Wissenschaft, Design und Kunst Projekte.

Die Prasentation zeigt die innovative und kreative Kraft
der heutigen Generation.

Kantonsschule Wettingen
Gebaude Zollhaus und Palazzo

5430 Wettingen

Freitag, 29. September
12.00 Uhr bis 13.30 Uhr

ART DESIGN SPRINT

2 Projekt wird untersitzt von o

@ccee MIGROS 1 wetingen

Stiftung e
e [

EINLADUNG PRASENTATION

ART DESIGN SPRINT © Nackte Wahrheit © Wahres Gesicht © Water's journey
& OWOCHE KANTONSSCHULE WETTINGEN Mia Carolina Hollinger, Finja Emma Tuscher, Janne Tams, Jael Fritchy, Willem Nachtegaal Mateo Sauri, Kiki Hockova, Muhammad
Jh UND ZUKUNFTSL RGAL Anouk Sophie Widmer, Chris Eric Billeter, S06: 16 Yusuf Gabriel, Christian Ariaka Sena and
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ART DESIGN SPRINT
U VARIOWOCHE KANTONSSCHULE WETTINGEN
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Nackte Wahrheit Wahres Gesicht Gang go Wahle! @ \Vatersjourney
Mia Carolina Hollinger, Finja Janne Tams, Jael Fritchy, Daniel Crivelli, Juliette Kolberg, Mateo Sauri, Kiki Hockova,
Emma Tuscher, Anouk Sophie Willem Nachtegaal David Vienne, Linus Denzler, Muhammad Yusuf Gabriel,
Widmer, Chris Eric Billeter, 16 Valerie Frangi Christian Ariaka Sena an
Eva Biffiger 13:10 81117 simon Starklint

50G:6. 14

12:35|12:45 | 13:00
Wir wollen die ganze Backerei Geschlechterrollen Schwarz/Weiss

Clémence Dufour, Zoé Viredaz, Mia Rohner, Florina Pettith,
Antares Pandolfo

sophie Lorenz, Elio Spissu (@) Tanz des Schmerzes
065 Carla Erne, Thuvaraha Kandiha,
Anja Steiner
S0G:6. 14
@ Armsein- 12:20 | 12:30 | 13:30
der nie endende Kreislauf
Martina, Elina, Lorena,
Elena, Victoria
0G:2,4.16

@ Specdart
Alle Schulerinnen

WERKGUIDE PRASENTATION

VIDEO STIL PERFORMANCE

29//09//20

Tanz des Schmerzes
Carla Erne,
Thuvaraha Kandiha,
Anja Steiner

SGD: 6, 14

In der stillen Tiefe des Meeres, von
schimmernder Schdnheit umgeben,
lebt eine Meerjungfrau. Doch der Larm
der Schiffsmotoren und die traurige
Prasenz von Plastikmull haben ihr
ruhiges Zuhause in ein wirres Durch-
einander verwandelt. |hr Tanz ist ein
verzweifelter Ausdruck der Verwirrung,
ihre Bewegungen wie ein sturmischer
Ozean.

Ilhre Augen sprechen von Angst und
Verlorenheit, inre Gesten erzahlen von
der unertraglichen Last des Larms und
der schrecklichen Prasenz des Plastiks.
Dochinihrem Tanz liegt auch Hoffnung.
Sie strebt nach Harmonie, nach einem
friedlichen Meer, in dem ihre Schon-
heit und Anmut erstrahlen koénnen
und in dem die Meeresbewohner
ohne die Bedrohung des Plastiks leben
kénnen. Mége ihr Tanz die Herzen der
Zuschauer berUhren und sie dazu inspi-
rieren, sowohl den Larm als auch die
Plastikverschmutzung zu stoppen und
die Ruhe und Schonheit der Ozeane
wiederherzustellen.



PLAKAT F4

ON NE VEUT

PAS UN PART

DU GATEAU

ON VEUT TOUTE
LA BOULANGERIE

Bis hin zu einer Geschlechtergleichstellung ist es ein weiter Weg.
In der Schweiz besteht bis heute ein merklicher Unterschied zwischen den Geschlechtern.
Wo spirt ihr es taglich?

Autorinnen Kantonsschule Wettingen
Clémence Dufour, Zoé Viredaz, Antares Pandolfo

UND ZUKUNFTSLABOR AARG

ART DESIGN SPRINT
VARIOWOCHE KANTONSSCHULE WETTINGEN
AU
(i

Wir wollen die ganze Béckerei
Clémence Dufour,

Zoé Viredaz,

Antares Pandolfo

SDG: 5

«Wirwollen kein Stuck vom Kuchen — wir
wollen die ganze Backerei». Wir wollen
die ganze Backerei, damit endlich fur
alle gleich viel und in gleicher Qualitat
gebacken wird. Wir wollen eine Gesell-
schaft, die fur mehr Geschlechterge-
rechtigkeit sorgt. Hier und weltweit. Da
ist viel zu tun! Nur rund ein Viertel aller
FUhrungspositionen sind weiblich. Zur
kompletten Gleichheit zwischen den
Geschlechtern ist es auch bei uns in der
Schweiz bekanntlich noch ein weiter
Weg. Jedoch hat sich in den letzten
Jahren viel getan und wir sind auf der
guten Seite.

In unserer Arbeit wollen wir darstellen,
dass die Geschichte der Gleichstel-
lung bereits viele Fortschritte gemacht
hat, der Weg aber noch lange ist. Durch
die Stickers von unserem Kuchen
wird die Message «Wir wollen mehr
Gerechtigkeit» verbreitet und verdeut-
licht. Wir wollen Gleichstellung in allen
Geschlechtern und Uberall, nicht nur
von den Frauen. Deshalb haben wir uns
fur diesen Spruch entschieden, welchen
die Verteilung der Geschlechter in
FUhrungspositionen anspielt und
klarmacht, dass davon nur 25 %
weibliche Personen sind. Der Kuchen
hat zwei Teile, welche aus einem Viertel
und drei Viertel bestehen. Dies ist eine
Verdeutlichung der 25 und 75 Prozent.
Dies muss sich andern und baldmog-
lichst fair aufgeteilt sein.
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ORIGINAL KUCHEN

KAMPAGNE STICKER
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Arm sein - der nie endende Nackte Wahrheit e
Kreislauf Mia Carolina Hollinger, I — —
Martina, Finja Emma Tuscher,

Elina, Anouk Sophie Widmer,

Lorena, Chris Eric Billeter,

Elena, Eva Biffiger i

Victoria SDG: 12

SDG: 2, 4, 16

Armut ist in vielen Landern auf unserer
Welt ein grosses Thema, welches einige
Schwierigkeiten mit sich bringt. Wir
haben wahrend unserer Projektzeit
viele neue und Uberraschende Sachen
gelernt, welche wir vorher noch nicht
wussten. Es gibt unterschiedliche Arten
von Armut. Die Armut, die keine Bildung
hat, die Armut, die kein Essen hat, die
Armut, die keinen sicheren Wasser-
zugang hat und noch viele mehr, die
man nicht erwarten wurde. Beispiels-
weise Menschen, die wenig Geld
haben und aus diesem Grund billiges,
ungesundes und nahrstoffarmes Essen
wie McDonalds zu sich nehmen.

Nach einigen langen Brainstorming-
Sessions konnten wir endlich eine
Umsetzungsidee fur unser Thema
kreieren. Das unperfekte Design soll
einen nachvollziehbaren Effekt und die

Die heutige Welt ist gepragt vom
Konsum. Dabei sind Labels von
Produkten so designt, das sie den
Kunden verlocken das Produkt zu
kaufen. Die negativen Aspekte der
Produkte, wenn sie Uberhaupt auf der
Verpackung stehen, sind klein gedruckt.
So ist es nicht ersichtlich, wie klima-
schadlich die Produkte sind. Um das
herausfinden braucht es oft lange
Recherchen im Internet und auch
dann findet man keine aussagekraf-
tigen Informationen. Unsere Idee soll
das andern. Bei den neuen designten
Produktlabels sieht man auf den ersten
Blick die wichtigsten Fakten bezuglich
der Klimaschadlichkeit.

Wir wollen euch dazu anregen, mehr
nachzudenken was ihr einkauft. Schaut
hinter die Fassade und kauft Produkte
nicht, weil sie euch auf den ersten Blick
ansprechen.

Realitat darstellen, weil nichts in unserer
Welt perfekt ist. Die Themen Armut,
Ungleichheit und Frieden sind uns allen

Reparatur
Shampoo

sehr wichtig und kommen uns nahe. Wir
verbinden damit traurige und mitleidige
Emotionen, wir wollen etwas machen,
doch einen Grossen Unterschied oder
Einfluss kdnnen wir nicht bewirken.
Unser Projekt ist dafur gedacht Leute
auf dieses Thema nochmals zu sensi-
bilisieren. Manchmal gehen wichtige
Informationen/Sachen in unserem Kopf
verloren und man braucht nochmals
eine Erinnerung an die jetzige Situation
von vielen Menschen auf unserer Welt.

ROUND TABLE WERK

CO, Ausstoss: 0.5 kg
Wasserverbrauch: 1700 |
Transportdistanz: 9250 km
Arbeitsbedingungen: %%

NEUES PACKAGING

&




Wahres Gesicht
Janne Tams,

Jael Fritchy,
Willem Nachtegaal
SDG: 16

VIDEO STILS PERFORM A

Damit eine Gesellschaft nachhaltig
existieren kann, mussen Frieden und
Gleichheit herrschen. Aus diesem
Grund haben wir im Zusammenhang
mit den Uberbegriffen «Frieden» und
«Ungleichheit» innerhalb von 2 Tagen
eine Streetart Performance entwickelt.
Die Streetart Performance schaut hinter
die Masken und sollte zum Nachdenken
erregen. Denn «Frieden» kann schnell
versprochen werden, doch die Bedeu-
tung dahinter und die Umsetzung

variiert. Damit wollen wir auch zeigen,
dass man nicht allem auf den ersten
Blick Vertrauen schenken sollte und
Hinterfragen notwendig ist. Somit sind
wir gespannt auf Ihre Interpretationen
zu unserer Umsetzung des Themas.

Die Performance wird mit einer Eigen-
komposition begleitet, um weiter
Gefuhle zu erwecken, sowie einem
eigenen Gedicht.

GUERILLA PLAKAT-KAMPAGNE

{HE BuLLogg

Gang go wahle!
Daniel Crivelli
Juliette Kolberg
David Vienne
Linus Denzler
Valerie Frangi
SDG: 8, 11, 17

Die Politik ist ein unentbehrlicher Hebel
in der Klimadebatte, welche insbe-
sondere bei der heutigen Jugend viel
diskutiert wird.
Auch kann eine Demokratie nur weiter-
bestehen, wenn die neuen Generati-
onen mitbestimmen.
Doch 70% der 18-25-jahrigen wahlen
nicht, dies muss sich andern.
Doch wie erreicht man Jugendliche?
Was bewegt sie?

Memes!
Wir setzten auf eine grossere Wahlbe-
teiligung der Jungen, da sie die Zukunft
sind und diese deshalb mitbestimmen
mussen. Was wurde sich da besser
eignen als die Macht des Humors.

®©



Geschlechterrollen
Schwarz/Weiss

Mia Rohner,

Florina Pettith,
Sophie Lorenz,

Elio Spissu

SDG: 5

Unser Werk ist eine interaktive Interpre-
tation der binaren Geschlechterrollen in
der heutigen Zeit. Inwieweit sind wir in
traditionellen, gar stereotypen Rollen-
bildern gefangen? Inwieweit haben sich
diese durch den aktuellen gesellschaft-
lichen Diskurs aufgebrochen? Sind sie
noch stark in uns verankert oder hinter-
fragen wir diese nun starker?

| Mann <> Frau |
Hier gegenubergestellt, nichts dazwi-
schen nichts dartber hinaus. Unser
Ziel ist es zum Nachdenken anzuregen.
Vom Diskurs der Geschlechtervielfalt
runtergebrochen auf die Binaritat des
sozialisierten Geschlechterpaars.
Wir laden Sie herzlich ein, stehen zu
bleiben, sich kurz Zeit zu nehmen, zu
reflektieren und die gestellten Fragen
zu beantworten. Schreiben Sie Ihre
Antworten direkt auf die modulierten
Korper. Unser Ziel ist es zusammen mit
dem Publikum Antworten zu finden.

N

BESUCHER*INNEN

i

AUFBAU KLOSTERGARTEN

Water's journey

Mateo Sauri

Kiki Hockova

Muhammad Yusuf Gabriel,
Christian Ariaka Sena
Simon Starklint

SGD: 6, 14

inspired by Java's traditional «Wayang»
shadow puppetry, this artwork master-
fully brings to life the poignant tale of
«Dewa Banyu», the Water God.

With a benevolent gesture, Dewa Banyu
is depicted bestowing the precious gift
of water upon mankind. This water
flows through various landscapes
symbolizing countries from Peru to the
Czech Republic and Denmark, a testa-
ment to its universal value.

However, there is an underlying melan-
choly; as the water courses through
these lands, it becomes tainted by
overconsumption and neglect.

The once pristine streams of Dewa
Banyu's gift have transformed into
murky channels of waste, represen-
ting the deteriorating water quality and
our collective misuse of this invaluable
resource. With the world consu-
ming it without a second thought, the
scarcity becomes evident; leaving many
deprived.

The culmination of the narrative is
heart-wrenching. As humans return the
water to Dewa Banyu, it is now a mere
trickle; polluted and nearly depleted.
The anguish and betrayal evident on
Dewa Banyu's face is palpable.
Infuriated by humanity's heedlessness,
he unleashes a curse upon them, a stark
reminder of the repercussions of our
actions.

SPIELFIGUREN

IN THE BOX




Fragebogen
Anfang Woche // Ende der Woche
Schuler:innen

Was erwartet lhr von der Variowoche?
Hat der Art Design Sprint eure
Erwartungen erfullt?

««Bernd, das Brot»»

Ich erwarte viele verschiedene Perspektiven des
nachhaltigen Lebens. Ein Projekt zu erstellen,
bei dem uns das Thema interessiert und
hoffentlich Lésungsansatze rausfiltern kénnen.
» Gut, erfiillt.

««loni»»

Ich erwarte, dass man viele verschie-

dene Einsichten in das Leben fur nachhaltig
bekommt.

Und viele Tipps & Tricks kennenlernt.

» Super erfiillt.

««Mia»»

« Mehr Uber Nachhaltigkeit lernen // nicht erfullt
« Kreativ arbeiten // teilweise erfullt

» Neue Leute kennenlernen // erfillt

» Ich fand wir hatten sehr wenig Zeit

fiir die Umsetzung

««Valerie»»

Ich erwarte:

Neue Einsicht ins Thema Umwelt und neue
Ideen wie man Nachhaltigkeit greifbarer furs
Individuum machen kann.

2> Wir hatten viele neue Einblicke ins Thema
Nachhaltigkeit. Mir hat jedoch der psycho-
logische Ansatz (wie kann man Menschen zu
nachhaltigem Handeln anregen) etwas gefehlt.
Kurz erwahnt, dass Positives besser funktio-
niert als Negative; aber mehr nicht.

««Juliette»»

Ich erwarte praktisches, kreatives Arbeiten.

» Ich fand es eine extrem tolle Woche!!! Super
Einstieg am Montag, hat mich voll mitgerissen.
Extrem durchdacht und alles sehr praktisch,
was mir sehr gefiel. Schéne Abwechslung

zur Schulwoche. Grosses Projekt nicht ganz
zufrieden aber sonst sehr. (Smiley).

Vielen Dank.

««Linus»»

Innovation in Form von einem besseren, gunsti-
geren Design fur etwas alltagliches gestalten
kénnen. Keine Psychose.

» Interessant sich damit auseinanderzusetzen.
Ich hatte die Gruppenbildung nach Umset-
zung und nicht nach den Goals (SDGs)
gemacht.

««Chris»»

Ich erwarte:

 Kreativitat férdern

« Viel Wissen zum Thema Nachhaltigkeit
erlangen

¢ Aus meiner Komfortzone kommen

»> Meine Ziele wurden mehrheitlich erreicht.
Angenehmes Klima, habe mich wohlgefuhlt.
Coach hatte grossen Einfluss auf Projekt,
lieber Schiiler ein wenig mehr selber machen.

««Davi Jones»»

Ich erwarte:

Ausprobieren, lernen Uber Design.

Wie kann man Produkte herstellen welche
nachhaltig sind.

» Vieles gelernt, viel Spass gehabt.

««Square Egg»»

Ich erwarte:

Nachhaltigkeit in Form von Kunst. Mehr Snacks
und Kaffee (Smiley), und einen feinen veganen

Lunch.

»> Die Woche war eigentlich gut. Ich hatte
jedoch mehr Nachhaltigkeit erwartet und fiir
mich war es eine zu lange Zeit um Ideen zu
entwickeln und zu wenig Zeit es auszufiihren.
GO VEGAN.

««Zoe»»

| hope to lern how to polver less

And how to di better things to protect the
planet and the environement.

» | learned to organise myself and how to
start and finish a project

| discovered new way to eat delicious
vegetables

| love the stickers

««Daniel»»

Ich erwarte:

« Mehr Praxis wie Theorie und viel Abwechslung
thematisch auch bezulglich Lésung / Problem.
» Erfillt, eventuell mehr Zeit fur

Projekt geben.

««Anouk»»

Ich erwarte:

Viel Gber Design und Nachhaltigkeit lernen und
selber auch etwas, verschiedenes designen.
Ich fand die Woche sehr spannend und ihr
habt alle sehr gute Input und Unterstutzung
gegeben.

7 Viele Ideen zu sammeln fand ich auch
spannend aber wir hatten lieber schon friiher
an einem Projekt angefangen anstatt noch
mehr Ideen zu sammeln.

««Anti»»

Ich erwarte:

« Kreatives Denken férdern und anregen

¢ Umsetzung und Ideen mit gutem Resultat
versuchen.

» Erfillt, hat Spass gemacht.

««Jael»»

Ich erwarte:

Dass wir weiterhin verschiedene Aspekte der
Nachhaltigkeit diskutieren und dann vor allem
mit ausprobieren kunstlerisch umsetzten /
verschiedene Materialien / Grossen.

7 Alles erfiillt und viel Neues gewagt und
ausprobiert, das ich sonst wahrscheinlich
weniger machen wirde.

««Jeanne»»

Ich erwarte:

« mit Nachhaltigkeit konfrontiert werden.

* Neue Designarten kennenlernen

« Prozess und Entwicklung eines Produktes
kennenlernen und ausprobieren

» Coole Woche, viel gelernt, anstrengend,
neue Sachen getraut.

««Simon»»

Ich erwarte:

* Meet other people

» It was good and you talk with people you
normally would'nt.

««Mia M.»»

Ich erwarte:

« Etwas cooles designen

« Viele Moglichkeiten mit unterschiedlichen
Materialien

»> Etwas viel Zeit um die Ideen auszuarbeiten
aber ansonsten gut. Viele unterschiedliche
Méglichkeiten, was cool war.

««Finja Tascher»»

Ich erwarte:

Sich mit vielen Menschen Uber Themen zur
Nachhaltigkeit austauschen und dadurch
andere Einblicke bekommen. Zusammen Ideen

zum Verbessern suchen und wenn maoglich
dadurch etwas bewirken kébnnen oder im
Nachhinein Erkenntnisse mitnehmen kdnnen.
» Erfallt.

Einzige Kritik; beim Postenlauf zur Nachhaltig-
keit mehr Zeit einplanen oder die Posten-
Leiter erklaren kurz die Karten.

Positiv: Coaches sehr motivierend,
unterstiitzend

Weg um Ideen zu finden war cool.

««Clemence Dufour»»

Ich erwarte:

e Ich méchte (und wir werden es machen)
vegan essen und kochen.

« Ich wirde gerne Leute Kennenlernen, zum
Beispiel mit Zufallgrupen

« Ich freue mich mehr Uber Nachhaltigkeit zu
lernen

»> Wir haben vegan gegessen und es war sehr
lecker. Wir haben einen Kuchen gebacken
Die Sticker und die Plakate sind sehr schon.

««Florina»»

Ich erwarte:

« Neue Leute naher kennenlernen // erfullt

« Kreativitat auf verschiedenste Weise nutzen
/1 erfullt

* Gemeinsam Ideen erarbeiten und umsetzen
/1 erfallt

« Neue Moglichkeiten lernen zu designen //
» nicht erfullt

Wir hatten nicht wirklich kreativen Freiraum,
da fast jede unserer Ideen abgeschmettert
wurden. Auch war die Organisation teils etwas
chaotisch und die Kommunikation zwischen
den Lehrpersonen mangelhaft, da hatte uns
jeder etwas anders gesagt.

Trotzdem hatt ich Spass und fand meine
Arbeitsgruppe toll.

Erwartungen ohne Feedback

««Martina»»

Ich hoffe diese Woche kreativer zu sein
und Projekte mit einem bestimmten Ziel zu
generieren.

««Elina»»

Ich méchte neue Dinge im Zusammen-

hang mit der Welt, den menschlichen Bezie-
hungen lernen. Ich mdchte auch meine Kreati-
vitat durch dieses Projekt entwickeln, indem
ich neuen Begegnungen mit anderen Schulern
fuhre.

««Victoria»»

Ich erwarte:

« Spass

o Aufklarung

« Offenheit

Ich bin far alles offen und habe den Eindruck,
dass es eine tolle und interessante Woche wird.

««Lorena»»

Ich erwarte mehr Uber Nachhaltigkeit zu wissen
und den Begriff Design zu verstehen und selber
Design machen kénnen.

««Elena»»
Ich erwarte mehr dartber zu lernen, wie ich
Nachhaltigkeit noch mehr in meinem Alltag
leben kann.

«« »»

Ich erwarte neue Lésungen wie der Umwelt
zu helfen und kennenlernen die Loésungen die
schon existieren und funktionieren.

Reflexionen der Coaches
und der Lehrpersonen

Simona Hofmann

Die Erfahrungen, die ich wahrend des Projekts
gemacht habe, waren ausserst bereichernd und
vielfaltig. Es war faszinierend zu beobachten,
wie die Schuleriinnen sich behutsam dem
Thema annaherten und ihre Ideen Schritt fur
Schritt  konkretisierten. Dabei war deutlich
splrbar, dass einige von ihnen Schwierigkeiten
hatten, sich nicht sofort an der erstbesten Idee
festzuklammern. An dieser Stelle war es wichtig,
ihnen mit Unterstutzung durch Design Thinking
Methoden alternative Wege aufzuzeigen und sie
dazu zu ermutigen, auch andere Perspektiven zu
erkunden.

Die konkrete Umsetzung der Ideen stellte
sich ebenfalls als Herausforderung dar. Es war
deutlich erkennbar, dass die Schuler:iinnen
eine intensive Begleitung bendtigten, um ihre
Visionen erfolgreich in die Realitat umzusetzen.
In diesem Zusammenhang erwies es sich als
ausserst wertvoll, dass wir vor Ort eine Vielzahl
von Coaches und Expertiinnen hatten, die
den Schuler:iinnen dabei halfen, ihre Ideen zu
verwirklichen.

Besonders gelungen fand ich die Vielfalt der
verschiedenen Genres, in denen die Kunstwerke
umgesetzt wurden. Von Design Uber Perfor-
mances bis hin zur bildnerischen Kunst - jede
Teilnehmende hatte die Moglichkeit, sich aufihre
ganz eigene Art und Weise auszudrticken. Diese
Offenheit ermdglichte es den Schuler:innen,
ihre Kreativitat auszuleben und ihre individuellen
Starken auf beeindruckende Art und Weise zum
Ausdruck zu bringen.

Dr. Friederike Vinzenz

Die Ergebnisse haben meine Erwartungen
Ubertroffen. Die Schuleriinnen haben in ihren
Kunstwerken nicht nur das breite Spektrum des
Themas Nachhaltigkeit aufgegriffen, indem sie
sich dezidiert mit Armut, Frieden, Gleichstel-
lung, Konsum und Wasser auseinandergesetzt
haben, sondern auch eine Vielfalt an klnstle-
rischen Umsetzungen gewahlt. So entstanden
Kunstwerke in Form von Skulpturen, Food-Art,
Performance-Kunst, Schattentheater, Protest-
Symbolik, Verpackungs-Design und Tanz.

Fir das nachste Mal mochte ich den
Schuler:innen deutlicher mitgeben, wie wichtig
der Rechercheprozess ist. Die Reflexion Uber
das Thema sowie das Eintauchen in und auch
das Verwerfen einer |dee betrachte ich als
zentralen Schritt der Umsetzung. Dies sind sich,
meiner Meinung nach, nicht allen Schuler:innen
bewusst.

Urs Déatwiler

Ich bin mit Spannung und positiven Erwartungen
in die Art-Design-Sprint Woche gestartet.

Nach meiner Ansicht waren wir gut vorbereitet,
das Programm abwechslungsreich und mit
diversen Gasten spannend arrangiert.

Die Gruppe der teilnehmenden Schuler:innen
war sehr divers, auch weil wir einige Austausch-
Schuileriinnen aus der ganzen Welt im Team

hatten. Als Designer hat die Woche meine
Erwartungen erflllt, den Schuler:innen einen
Designprozess naher zu bringen und dies mit
dem komplexen Thema «Nachhaltigkeit».

Ich bin Uberzeugt, dass die 17 Themata der
SDGs den Teilnehmenden die ganze Bandbreite
der Nachhaltigkeit naher gebracht haben und
sie in Zukunft bewusster mit der Welt umgehen
werden: das war ja das eigentliche Ziel der
Woche. Die erarbeiteten Ideen und die diversen
Umsetzungen in gestaltete Werke haben den
Schileriinnen ein stolzes Lacheln auf die
Gesichter gezaubert; was will man mehr?

Annina Pizzolato

Das Eintauchen in eine intensive «Design
Thinking»-Woche gelang mir und den
Schuler:innen von Tag eins an. Das Programm
hatte ein ehrgeiziges Ziel: die ernsthafte Ausein-
andersetzung mit den 17 Zielen fur nachhaltige
Entwicklung, das Erleben des Potenzials eines
kunstlerischen Prozesses, die Zusammenarbeit
in einem diversen Team sowie die angemes-
sene Prasentation der entstandenen Produkte
fur ein offentliches Publikum. Ein personliches
Highlight der Woche war es, die verschiedenen
Methoden (World Cafe, Warm-ups, Kurzreferate,
das Mix-Match, ein Lunchreferat, ...), die vom
Team des Zukunftslabors eingebracht wurden,
kennenzulernen. Diese Methoden ermdglichten
es den Schuler:innen, das wichtigste Werkzeug
im Prozess in der Hand zu halten, die Arbeit
kurzweilig zu gestalten und das Ziel der Woche
zu erreichen. Die entstandenen Arbeiten waren
aussergewodhnlich vielfaltig, was mich sehr
beeindruckte und zeigte, dass die Schuler:innen
ihnren  personlichen Interessen nachgehen
konnten.

Marian Beck

Die Variowoche war fur die Schuler:iinnen
eine einzigartige Moglichkeit ausserhalb von
gewohnten  Schulstrukturen kanstlerisch-
kreative Projekterfahrungen zu sammeln. Durch
den direkte Kontakt mit nahbaren Persénlich-
keiten, die sich beruflich mit Innovation und
Nachhaltigkeit auseinandersetzten, konnten die
Teilnehmer:innen das Verstandnis um «The 17
Goals» umfassend erweitern.

In der Nachbetrachtung wurde ich die beson-
ders kreative, aktive und immersive Arbeits-
atmosphare als herausragende Qualitat der
Innovationsreise sehen. Diese kam nicht von
ungefahr, sondern war das Ergebnis spannender
Inputs, kreativférdernder Methoden, flexibler
Anpassung des Konzeptes auf die Situation und
nicht zuletzt uneingeschranktem Engagement
mit Teamspirit.

Mit diesen Voraussetzungen konnten die
Teilnehmer:innen eigene kunstlerische Produkte
in fur sie neuen Kunstgenre entwickeln (Tanz,
Performance, Produktdesing, Lichtinstallation,
Plastik usw.). Ich bin mir sicher, diese funf Tage
hinterlassen bei den Teilnehmer:innen auf vielen
Ebenen nachhaltige Erfahrungen.

SPEED-ART TESTWERK
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WETTINGEN: Der Verein Zukunftslabor Aargau bringt Schwung in die Variowoche der Kantonsschule

Problemlosung neu gedacht

Design-Thinking soll bei der
Losung von Problemen und
beim Erarbeiten von Ideen
helfen. Das Konzept wird
gerade in Wettingen gelebt.

SIMON MEYER

Die jahrliche Variowoche an der Kan-
tonsschule Wettingen, die gerade
stattfindet, dient dazu, den Schiilerin-
nen und Schiilern einen Einblick in
eines von vielen facheriibergreifen-
den Programmen und Angeboten zu
erméglichen. Dadurch sollen vor al-
lem die Experimentierfreudigkeit und
die Kreativitat der Schitlerinnen und
Schiiler geférdert werden.

Im Rahmen des Foérderungspro-
gramms «Kultur macht Schule» der
Kulturvermittlung des Kantons Aar-
gau veranstalten dieses Jahr auch der
Designer Urs Datwiler, die Kiinstlerin
Simona Hofmann und die Sozialwis-
senschafterin Friederike Vinzenz vom
Verein Zukunftslabor Aargau sowie
die Lehrpersonen Marion Beck und
Anina Pizzoletto einen Kurs zum
Thema Nachhaltigkeit, der unter der
Bezeichnung «Art Design Sprint» ab-
gehalten wird. «Dabei handelt es sich
um eine Wortschopfung von uns», er-
klart Urs Datwiler. «Es geht darum,
mithilfe der Methode des Design-
Thinkings ein artistisches Konzept
sehr schnell zu erarbeiten und umzu-
setzen.»

Konkret haben die rund 30 teilneh-
menden Schiilerinnen und Schiiler die
Aufgabe, sich in kleinen Gruppen
einem der 17 Sustainable Develop-
ment Goals (SDG) der UNO vertieft zu
widmen und innerhalb von nicht ein-

mal einer Woche ein Kunstwerk dazu
zu konzipieren sowie zu realisieren,
das dem gewdhlten SDG zu mehr Be-
kanntheit verhilft. Dabei werden sie
tatkraftig von den drei Profis unter-
stiitzt, die dank ihren unterschied-
lichen Schwerpunktgebieten ganz
verschiedene Herangehensweisen ver-
mitteln kénnen. «Wir glauben, dass
wir gerade aufgrund dieser Uber-
schneidung von Themen und Fachge-
bieten spannende und neue Stand-
punkte bei der Losung von Problemen
erarbeiten konnen», betont Simona
Hofmann den Wert interdisziplinérer
Arbeit. «Das ist fiir die Schiilerinnen
und Schiiler natillich eine neue Art,
sich einem Problem zu widmen. Es ist
entsprechend anstrengend, schliess-
lich gehort ein gewisser positiver

Simona Hofmann und Urs Ditwiler vom Verein

/
Denken BILD: SIM

Druck durchaus zum Prozess», er-
géanzt Urs Datwiler.

Trotz langjahriger Erfahrung auf
ihren Gebieten und zahlreicher ahnli-
cher Workshops mit unterschiedlichs-

aber erg;
Anders als in der Schule, wo es in der
Regel darum geht, sich als Indivi-
duum mit vergleichsweise geringem
Zeitdruck vorher festgelegte Inhalte
zu erarbeiten, erlaubt der «Art De-
sign Sprint» einige Freiheiten. «Es
soll in dieser Woche darum gehen,
einfach mal zu schauen - ohne Leis-
tungsdruck -, wo uns der Prozess
hinfiihrt und was dabei am Ende her-
auskommt», erklért Simona Hofmann
den methodischen Unterschied ihrer
Arbeitsweise. «Dieses ergebnisoffene
Arbeiten muss man erst einmal verin-
nerlichen, was manchen leichtfallt
und bei anderen langer dauert.»

ten uppen waren Urs Dat-
wiler und Simona Hofmann im Vorfeld
dieses Projekts gespannt und aufge-
regt. Schliesslich konne man im Vor-
hinein nie wissen, wie die Begegnung
mit der neuen Gruppe verlaufe und
was am Ende der Bemiihungen her-
auskomme. Wer daran interessiert ist,
die Ergebnisse des «Art Design
Sprints» an der Kantonsschule Wet-
tingen zu sehen, hat am Freitagmittag
Gelegenheit dazu.

Freitag, 29. September,

12 bis 13.30 Uhr,

Gebéude Zollhaus und Palazzo,
Kantonsschule Wettingen
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