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AN LAND

Individuelle Covers der Forschungstageblcher

der Suhrer Schiiler:innen

Forschungsaufgaben in den Forschungsbiichern

EINFACH LEB

/1 Einleits
Nochhatiteh sitoch leben: Eine kunstuolie Entde-

<NACHHALTIGKEIT

EN:

EINE KUNSTVOLLE
ENTDECKUNGSREISE
FUR UND MIT
SCHULER:INNEN.»

Nachhaltigkeit zu sensibilisieren, 2y motivieren und inr

// Hintergrund und Defin
Das Fordergefass
Prozessor ist ein Programm, das Kulturvermittungspro-

ionen

haltigkelt und Forderung von nachhaltigem Verhalten ge-
legt. Die Projekte solen prozessorientiert. experimentell
und selbstreflexiv sein und auch Anspritche und Bedarf-
nisse der Schulen bericksichtigen. Die Projekte konnen
alle Disziplinen des Kulturbereichs umfassen und zielen
auf eine langerfistige Zusammenarbeit zwischen Schu-
len und Kulturschaffenden oder Kulturinstitutionen ab.

Herausforderung BNE
Bildung fir Nachhaltige Entwickiung (BNE) it im Lehrplan
21 als integratves Bildungsziel definert. Es soll Schuler in-
nen das Wissen, die Fahigkeiten und die Einstellungen

und Handeln zu fordem und globalen Herausforderun-
9w wie Klrandel, At ued e Ungarechign

Bewusstsein fir okologische, soziale und

cungsreise
ares Projekt fir Schilerinnen und Lehrkrafte der 5, und
6 Massendorprmascrle Su s wetere Zelgup-

2u scharfen, Gleichzeitig soll es er-
mutigen, nachhaltige Handlungsweisen in ihrem Leben

il
e sl Jodoch s Hrmutordenigen do. Eve
n ist, dass Klassische Wissensvermittiung gefordert

2 integrieren und inre Kreativitat und

pen wie soziales Unfeld,

Eltern und

qetumt
Das Prjelt it e instriche Herngehensweie
i das Thema Nachhaltigkelt, wobel es innovative Me-

wird pro-
duziert werden, die ein Ohnmachtsgefih, Resignation

wirksamste Herangehensweise zur Forderung und Ferti-
gung von nachhaltigem Verhaten it

thoden, ireatves Denken soe

Kenntrisse zur Wirksamkeit von BNE-Programmen ein-

Nachraligel und e Sedeutur i e Zukunsiai-
kelt unserer Gesellschaft zu entwickeln
Das Ziel Ges Projelds i . Senilernnen (o das Thema

Emotionen, um einerselts Verhaltensweisen zu festigen
(Routiniertes Handeln nach dem Use-and-Gratifkation-
#nsatz) und andererseits das Nacharmen Dritter zu er-
méglichen (Muliplikationseffekt durch Kunst-Ausstellung
der posiiven Emotionen). Es vermittelt auf kreative und
interaktive Art das Thema Nachhaltigkeit und ermaglicht

inrem nachhal-  und Unlust hervorrufen. Um diesen Herausforderungen
Kmmsmmenaen und Expertinnen aus den Bereichen  tigen ausdracken. 2ubegegnen, sollten L vielfalt-
i und Wissenschaft konzipiert und durch-  €ine positive Verstarkung, was uellen wisen- - ge Metrioden nsetzen um BNE m Urtarict lendig

entienen Eienmiissondo vemmahenspeycnologe e und aamecnend s csten. Der Emia des Devgy

Trinking Froveses s ane Mgheruen. sonter en
in die Gestaltung ihves eigenen Lernprozesses einzube-
ziehen und ihnen die Moglichkeit 2u geben. nre eigenen
Interessen und Talente n Bezug auf Nachhaltigheit kunst-
lerisch zu entfalten,

Durch die kinstierische Umsetzung von BNE und die Ein-
beziehung der Lehrpersonen in den Prozess des Projekts
wird ein interessensgeleiteter Unterricht gefordert, der
nachhaltiges Verhalten und kreativ-vernetztes Denken

den Schlerinnen eigene

unterstitzt, BNE mittels Design Thinking

TAG 00
REISEPLANUNG
Alle Vorbereitungsarbeiten.

hrpersonen, Reflexionstag mit
‘Gem Kanton, Eingabe

MONTAG, 16.10.2023

TAG 01
REISESTART IM TEAM

FREITAG, 20.10.2023

TAG 02
DER REISESTART
FUR DIE GANZE GRUPPE

ZWISCHENPHASE 4 WOCHEN
FUREN DES MOOD TAGEBUCHES M
ENTLICHEN AUFGABEN UND KONTS

Die am Tag 02 geframten Themata werden i den Mood Tagebichern

Lehrpersonen kontrollert

Teams
+Vorstelen des Projekts und der
Ziele

die Thematic

refektiet und Materaldazu gesammelr

Tagebuch dazu

auf das Projekt

- Festiegung der Tea

A Eitahranganachmitiag lanan

- Einsteg i die Thematik durch
Frederic Vinzenz

Es werden
Materal Raumichkeiten und

Lehviaaft

Ideation-Phas

+ldeenentwicklung mit Fokus aut

angtistge Veranderungen im
tag und Funrung

Tagebuchs far einen Mon:

« Formulierung der Aufgaben und

Artund Weise der Prototollerung

« Famill, Verwandte, reunde, Peer Groups (Verein, Pfaci, Jungwacht,
etc)

Forschunstrage:
Welche Planzen gibt es an meinem Wohnort?

Forschunesz
R e e ielfalt derlokalen heimischen
Pflanzen kennen,

Wi gehe ich vor?
ichcammie bl rockenem Weter
draussen Plan
ch oressa e gefunden pfanzen mit
Haushalpapirgescitz i i dcen,
ren Buch (51 Ende Woche)
Wie dolwumentiere ch?
ichdabe e gesammeien und gpressen
flanzen in mein Forschungsbuch und beschreibe
Semi
“batum

~Fundort
Cfalls bekannt, Name der Pfianze

oatum:
Nittwech
26, oktober

ore:
Strassenrand
bl Schulhove
oo vinc

02

Forschunesir

age:
Wi hoch 1t Unser Wasserverbrauch zuhause?

Forschungstiet
ch ke unseren Wasserverbrauch und finde
Losungen diesen 2y verbessern (weniger Wasser
20 verbrauchen)

Wie gehe fch vor?
ch machen ein Wasser-Verbrauchs Tagebuch
{beillegende Liste ausfollen) und Uberlege mir
wie vir Wasser sparen konnen (ich notiere
meine deen 1ns Forschungsbuch)

Wie dokumentiere ich?
Ich folle e Wasser Verbrauchs Tabelle
2us und rechne den Gesamtverbrauch
Unserer Famille fr eine Woche aus

Ich diskutiere e Ergebnisse.
it meier omile nd bescreioe
f0r mindestens 3 Positior

G Tabele Veroesserongsvorschise.

Ich Kisbe die Unterlagen
ins Forschungsbuch

iy

Wasserverbrauchs
Tobele

Handewaschen 2
Toilettenspiung o
Duschen so
Vollbad 150
23hne putzen n
Koehen st
Geschirr abwaschen | 101

Geschirr-spoimaschine | 251

Waschmaschine a0l
Phanzen gessen st
putzen 10
sonstises

meinsam konlrete Probleme im Zusammenhang mit
Nachhaltigkelt zu identifizieren und zu analysieren. Das
Zielist es, Losungen 2u finden, die sowohl okologische
als auch soziale Aspekte berucksichtigen und umsetzbar
sind.

stellungen, Performances oder Filme, wird im Prozess
och konkret festgelegt. Eine Veranstaltung in der Schu-
le mit den Lehrpersonen, den Sponsoren, Interessierten

sungen prototypisch umsetzen und in Form von Kunst-
werken darstellen. Dabei sollen sie ihre Emotionen und
Gedanken zum Thema Nachhaltigkeit kinstierisch aus-
driicken und kreativin die Umsetzung einflieGer

Wahrend des gesamten Prozesses wird der Fokus auf die
kiinstlrische Umsetzung gelegt, um das Konzept grei
bar und spirbar zu machen. Dabei solen die Schuler n-
nenleren, wie man kreativ denkt und Probleme auf eine
innovative Art und Weise 1gst. Durch die positiven Ver-
starkung, die durch die Moodtagebucher ausgelost wird,
werden die Schilerinnen ermutigt,ihr nachhalties Ver-
halten 2u festigen. Die Kunstwerke werden am Ende des

nen ein tieferes Verstandnis fur Nachhaltigkeit entwickeln
und lemen, wie sie nachhaltiges Verhalten in ihren All-
tag integrieren konnen. S0 werden sie zu Gestalterinnen
einer nachhaltigen Zukunft und konnen inre ideen und
Losungen fu die Welt einsetzen.

Output
Das Projekt bistet Schilerinnen die Maglichkett, inre
Ideen und Gedanken auf kreative Weise auszudricken
und sichtbar zu machen. Durch die Kunst als Spri

Konnen komplexe Zusammenhange und Themen wie

Pressearbeit und Evaluationen intern oder in Teilen auch

die Kreatvitat. die notwendig ist, um nachhaltige Losun-
gen zu finden.

11 Zeitplan

Tag 00 Reiseplanun
Ale Vorbereitungsarbeiten, Konzepte erstellen, Budgets,
Fundraising, Meetings mit der partzpierenden Schule
und den Lehrpersonen, Reflexionstag mit dem Kanton,
Eingaben

Tag 01 Reisestart im Team
« Briefing der Lenrkrafte / des Teams
« Vorstellen des Projekts und der Ziele
« Erklarung des Design Thinking Prozesses

« Festlegung der Raumlichkeiten
« Festlegung der Teams.
Am_Einfuhrungsnachmittag planen die Lehrpersonen
und die Coaches die Reise im Detail, Es werden Material
Raumlichkeiten und Vorgehen besprachen, die Aufgaben

0 wird das abstrakte Konzept der Nachhaltigkeit greifbar
und konkret. Die Scholerinnen werden dazu ermutigt.
Moodtagebiicher zu erstelien, die eine Verbindung von
Kunst und Nachhaltigkeit ermogichen. Sie lernen dabei
nicht nur, wie sie ihr eigenes Verhalten nachhaltiger ge-
stalten konnen, sondern auch, wie sie ifre Umgebung
beeinflussen und Veranderungen anstofien konnen. Das
Projekt starkt somit auch inre Empathie und h Verant-
wortungsbewusstsein und befahigt sie, nachhaltige Ent-
scheidungen zu treffen

Die Kunstwerke, die von den Schilerinnen geschaffen
wrdn orvan s Ak von Nacrlihertund ol

Reiseplane festgelegt.

Tag 02 Der Reisestart fr die ganze Gruppe
« Treffen in der Aula (oder Teamraum, tbd) und Einfuh-
rung in die Thematik

 Coteas Grupparalel s S1kkun desZusurmartts

« Einstieg in die Thermatik durch Friederike Vinzenz
+ Definitionsphase in Kieingruppen it je einem Coach
und einer Lehrkraft

«Verwendung von Design Thinking Methoden zur Defini-
tion des Problems und der Ideation-Phase

laen. e Komsnarsce O den Pyt wi -

it Fokus auf langristige Verande-
angen i Allag und Fiung sins Tagebcns i enen

Mor
Formuleing der Augaben und A und Weie dr ro-
tokollierung

‘Tag 03 Exploration und Ideation

«Treffen in der Aula (oder Teamraurn, tba ) und Gruppen-

spiel zum Thema kinstlerische Umsetzung

+ Erlauterung der Ergebnisse und Prasentationen in den
assen

« Workshop zur kinstierischen Umsetzung (Film, Poesie,
Theater, Performance, Ausstellung)

« Britckenschlag zwischen statistischen Ergebnissen und
Kinstlerischer Verpackun

« Organisation der Umsetzung fir Tag 3 und 4, bei Bedarf
externe Kanstieriinnen anfragen

‘Tage 03 und 04 Feinschliff und Vorbereitung
«Treffen in der Aula (oder Teamraum, tod.) und Reflexion
Gber die Reise: Diskussion der langfristigen Veranderun-
genim Alltag der Schaler-innen

« Kunstprojekte umsetzen mit alfaligen externen Kinst-
lerinnen

Tag 05 Ankunftim Land des Prsentierens
« Prasentation der kinstlerischen Umsetzungen, Zugang-
lichkeit fur die ganze Schule, Eltern und Gemeinde

+ Verabschiedung

Tag 06 Reisebericht
+ Fotoalbum, Reisetagebuch erstellen und distrbuieren

FREITAG, 17.11.2023

EXPLORATION
UND IDEATION

+Treffen in der Auta (oder
Teamraum, od.) und Gruppenspiel
2um Them kinstersche

setzung
« Eflauterung der Ergebisse und

ZWISCHENPHASE 4 KWS
RBEREITUNGEN
FUR DIE UMSETZUNGEN

+ Workshop zur kinstlerischen
Poesie. The:

in Team
des Zukunfstabors mit telweiser

FREITAG, 15.12.2023

FEINSCHLIFF
UND VORBEREITUNG

FREITAG, 19.012024

TAG 05
ANKUNFT IM LAND
DES PRASENTIERENS

pert hey

Kinsterischer Verpackung

statistischen Ergebnissen und Umsetzungen Materialien und
allenfals Technik werden

ber de Reise: Diskussion der
langfristigen Veranderungen im
Altag der Scholerinnen

organisiert.

die ganze Schule, Eltern und
meinde

+Verabschiedung

Tag3und4,

fur die Tage 04 und 05 fxert (fur
die externen Kunstschaffen

TAG 06
REISEBERICHT
bis Ende Februar 2024

« Fotoalbum, Reisetagebuch
erstelen und distrbuieren

e

03

Forschungsage.
i kann 1 e Gesunahet von alteren Mensehen verbessern?

ot
Tch unersuche. ule persniche Begegnungen mit iteren
Menschen derén Gesunanell beeinvssen

W gehe ch ver
T SCaoe gich ein stere Person i verbringe Zeit it .
ich mache Bicer von Uns Und beirage e Person Uber

inr Bennden.

Wie dojumentire
S 810 e person und flle e Fragebogensus.
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Forschungsfrage
“Wie komnen wir zuhause weniger Strom verbrauchen?

Forschungszrel:
ch erforache, wie unser Stromverbrauch st und suche nach deen
n Losungen unseren Stromverbrauch zu verringern

Wi gene ich vor2
e beomaec nseren stromverbraueh unause und antwickie
e Dsston it maier ol dcen, om don Sromvryoun
2y senken.Wir machen Aktionen (Post
Cicht lschen, an den Lichiscnaltern anbrm::m e
unser Verhalien (nat sich etwas geanc

Wie dokumentiere ich?
I beschrloeurseren deenund Aktonen i Forschungsbuch
16h notlere wenn wir Unser Verhalten i Bezug auf
Siramverbrauch andern

Uiy pygy
i

kunst

etzung Kunst:
ade 2 denen Forschungsauaben n der Folgewoche ene
Kiene kunstierische Umsetzung In den Forschungs

Eine Zeihun,ein Colage, o Fota, i Vige, in Wik
einen Tanzes o eine Performance (mit dem Link 20 den Dater).

Konzept / Eingabe beim Kanton und Stiftungen

Timing Prozessor Reise in Suhr

Nach der Einflihrung in die Themen haben die Schiiler:innen die Inhalte und Aufgaben

selbststandig, von den Lehrpersonen kontrolliert, erledigt.

Das Buch diente auch als Skizzenbuch fir die Arbeiten in den Ateliers und hat
die Schiiler:innen wahrend der gesamten Reise begleitet.
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Beispiele aus den Forschungsblichern
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Klimawandel vor Gericht
/! Ein Theaterprojekt

SDG 13: Klimaschutz

SDG 13 fordert unmittelbare Massnahmen gegen den Klima-
wandel, der unsere Natur, Tiere und letztlich auch uns
Menschen betrifft. Es geht darum, Lander dazu zu bewegen,
Umweltschutzregeln aufzustellen und den am starksten
betroffenen Menschen zu helfen. Die Bewaltigung des Klima-
wandels erfordert sowohl politische Massnahmen, als auch
individuelle Verhaltensanderungen.

Klimawandel vor Gericht

In «Klimawandel vor Gericht» setzen sich Kinder spielerisch und
kritisch mit dem Thema Klimawandel auseinander.

Dieses Theaterstuck illustriert eindrucksvoll die Auswirkungen
des Klimawandels, indem Kinder in die Rollen von
verschiedenen, vom Klimawandel betroffenen Charakteren
schlupfen. In einem fiktiven Gerichtsprozess werden

die komplexen Facetten des Klimawandels verhandelt

Vorgehensweise:

Entwicklung und Proben des Stiicks

Workshop Theater: EinfUhrung der Kinder in die Grundlagen des
Theaters und die Kunst der Darstellung.

Themenfindung und Rollenwahl:

Auswahl des Klimawandels als zentrales Thema und Zuweisung
der Rollen, basierend auf den Interessen und Starken der Kinder.
Skriptentwicklung und Verinnerlichung:

In der gemeinsamen Weiterentwicklung des Skripts lag der
Fokus darauf, nicht nur die Texte auswendig zu lernen, sondern
auch ihre tiefere Bedeutung zu verstehen. Wahrend der Proben
wurde besonderes Augenmerk darauf gelegt, die Texte zu
verinnerlichen und durch wiederholtes Uben lebendig werden
zu lassen.

KLIMASCHUTZ.

1 MASSNAHMEN ZUM Wir mussen sofort etwas gegen den
KLIMASCHUTZ Klimawandel tun, weil unsere Natur, die

Tiere und dadurch auch wir Menschen

darunter leiden. Lander sollen Regeln
aufstellen, um die Umwelt zu schitzen und
denen helfen, die am meisten betroffen

sind.

‘ ROLLE: ‘ ROLLE: ‘ ROLLE:
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UNSt//action//werkstatt

Kunst-Action-Werkstatt

SDG 7: Energie sparen

SDG 7 fordert, dass alle Menschen Zugang zu sauberer und bezahl-
barer Energie haben. Saubere Energietrager wie Sonnen-, Wasser-

und Windkraft missen in Zukunft genutzt werden und schnell und

konsequent fossile Energietrager ablosen.

Die Erde, die Schwerkraft als Motor fiir generative Kunst

Bei unseren Maschinen ist der Antrieb die Schwerkraft der Erde.

Die freihdngenden Tragerelemente werden von Hand in Bewegung /
Schwingung versetzt und pendeln solange bis die Gravitation sie
zum Anhalten, immer in Richtung Zentrum Planet, gebracht hat.

Die Muster entstehen Uber Salz oder Farbe, aus der freihangenden
Flasche auf den Untergrund ausfliessend.

Oder Uber die fixierten Stifte an den beiden Gravitationsarmen

auf den drehenden Karton. Es entstehen Muster, welche an Plane-
tenbahnen oder Herzmonitore erinnern.

LIQUIDES SCHWARZ // HARMONOGRAF

Der Bezug zum SDG 7 ist die Nutzung von naturlichen Energietra-
gern zur Gewinnung von sauberer Energie in unserem Fall als
Gravitations-Kunst sichtbar gemacht
HEARTBEAT PENDULUM

001// freihangendes Pendulum mit Farbe oder Salz / Sand
001.1// grosses freihdngendes Pendulum im Schulhausatrium
002 // Harmonograf mit 2 Gravitationsarmen

und einem alten Plattenspieler
002.1 // Harmonograf mit 2 Gravitationsarmen

und einer Gravitationsplattform
003// einarmiges Pendulum
004 // dreihdndiges Besen-Pendulum

TWIN PORTRAIT

KUNSTPINSEL / PINSELKUNST

ENERGIE SPAREN.

Wir wollen, dass alle Menschen Zugang zu
sauberer und bezahlbarer Energie haben. Viele
Menschen auf der Welt haben kein Strom,
deshalb sollen mehr saubere Energien -wie
Sonnen- und Windkraft- genutzt und keine
Energie verschwendet werden.

e A

tschule-ch
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Vinci Trio // Soundtrack zur Liebe

SDG 16: Frieden und Fairness

SGD 16 fordert eine gute Zukunft mit friedliche Gemeinschaften, in denen
jede Person mitmachen kann. Wenn es in einem Land Streit und Unruhe
gibt, erreicht es sein Ziel nicht. Wir mussen sicherstellen, dass Frieden
herrscht und Menschen fair behandelt werden.

Vinci Trio - Liebe. Harmonie. Zukunft.

Das Projekt «Wunderschén» prasentiert einen selbstgeschriebenen Song
des talentierten «Vinci Trio», in dem die Kraft der Liebe thematisiert wird.
Mittels selbst komponierten Melodien und geschriebenen Texten verbindet
der Song das persénliche Erleben von Liebe mit dem Ubergeordneten Ziel:
die Schaffung von friedlichen Gemeinschaften fur eine strahlende Zukunft.
Inmitten von gesellschaftlichen Herausforderungen betont das Projekt,
dass nur durch Liebe und Zusammenhalt nachhaltiger Frieden entstehen
kann.

Die Schuler:innen méchten inspirieren, sich flr Gerechtigkeit und Harmo-
nie einzusetzen, um sicherzustellen, dass jedes Herz in der Gemeinschaft
gehort und geschatzt wird.

Ein besonderes Highlight ist das Schlagzeug, das aus
Umgebungsgeriduschen der Vinci Schule entwickelt wurde,
und somit die Vielfalt und Einzigartigkeit jeder Gemeinschaft
klangvoll zum Ausdruck bringt.

Vorgehensweise

Wir haben miteinander Tone aus der Umgegung gesucht, die Songline
getextet und im Studio aufgenommen. Mit der Software dann alle Elemente
gemixt und fertiggestellt.

01: Suchen und finden von Ténen und Rhytmen in der Umgebung

02: Finden und Texten der Inhalte

03: Tonaufnahme Gesang

04: Mix mit Beats, Gesang und den gefundenen Tonstlicken

05: Coverdesign

Link zum song:
https://we.tl/t-4iwQsjaBY6

FRIEDEN UND FAIRNESS.
1 FRIEDEN, FUr eine gute Zukunft brauchen wir friedliche Gemeinschaf-
GERECHTIGKEIT ten, in denen jede Person mitmachen kann. Wenn es in einem Making-of Tonaufnahmen Studio / Mixing Screen / Cover-Design
UND STARKE Land Streit und Unruhe gibt, erreicht es sein Ziel nicht.
INSTITUTIONEN Wir missen sicherstellen, dass Frieden herrscht und
5 °’:‘ Menschen fair behandelt werden.
"
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oems&memes,/cnat GPT atelier

Macht der Worte; und Bilder

SDG 3: Sich gut fiihlen

Dieses Nachhaltigkeitsziel zielt darauf ab, ein gesundes Leben zu
fordern und Wohlergehen flr alle Altersgruppen weltweit zu errei-
chen, wodurch die mentale und kérperliche Gesundheit explizit
eingeschlossen ist. In der Schweiz zeigen Berichte des Bundesamtes
far Statistik, dass die Zahl der Menschen,

die aufgrund stressbedingter Erkrankungen leiden, jahrlich zunimmt.

Die Kraft der Emotionen

Der Nachhaltigkeitsdiskurs ist emotional enorm aufgeladen.

Aus der Wirkungsforschung wissen wir um die zentrale Bedeutung
der menschlichen Emotionen, wenn es darum geht die Verhal-
tens-Einstellungs-Liucke zu schliessen.

Angst und Ohnmacht kann Reaktanz hervorrufen und zu einem
Nicht-Handeln fihren. Hingegen férdert Hoffnung und Freude ein

soziales und umweltfreundliches Verhalten.

Vorgehensweise

Wir haben uns mit der Kraft von Texten bzw. der Bild-Text-Kombinati-
on auseinandergesetzt. Dabei griffen wir auch auf die Méglichkeiten
der kunstlichen Intelligenz zurlck und diskutierten deren Grenzen.
Entstanden sind fantastische Werke, von denen wir vier ausgestellt
haben.

01 — Emotionen

02 — Antworten?

03 — Es muss Spass machen

04 - Nachhaltigkeit fir uns

17 PARTNER-

SCHAFTEN
ZURERREICHUNG
DERZIELE

GIFs & memes

16 FRIEDEN,
GERECHTIGKEIT

INSTITUTIONEN

>

BEDEUTUNG

Zur Férderung der nachhaltigen Entwicklung
eignen sich GIFs und Memes besonders,
da sie kulturelle Barrieren tberwinden

und komplexe Themen in einfache,

lustige, virale Botschaften umwandeln

kénnen. Durch diese Vereinfachung
wird das Verstandnis geférdert und

gleichzeitig eine positive Ruckkopplung

geschaffen, die zum Teilen

KLIMASCHUTZ.
1 MASSNAHMEN ZUM Wir mussen sofort etwas gegen den
KLIMASCHUTZ Klimawandel tun, weil unsere Natur, die
Tiere und dadurch auch wir Menschen
darunter leiden. Lander sollen Regeln
aufstellen, um die Umwelt zu schitzen und
denen helfen, die am meisten betroffen
sind.

und Handeln anregt.

Was
ist
die Antwort

auf alles?

BEDEUTUNG

Wir haben viele Fragen und viele Antworten.
Nur passen sie nicht immer zusammen.

Der Wunsch nach Konsum kann

12 Vomnsn — muss aber nicht —
PRODUKTION im Wiederspruch en
m zu Umweltfragen stehen. \Wieso bekomm

die meisten Tiete
ein Fell, um sich fur

das Wetter zU schu_tzer;
nschen nicht?

Dieses Werk zeigt zufallige
Fragen und Antworten

zu allen Nachhaltigkeitszielen
und aus der Lebensrealitat und die Me
der Schiuler (Autorenschaft).

INTERAKTION

Nimm Dir eine beliebige
Frage und Antwort

aus dem Kartenset.
Mach ein Foto von Dir
und den Karten.

Der
Reiter

Teile es mit deinen
Freund:innen und verlink es mit
@zukunftslabor.ch

auf Instagram.

I:o:na%ae wall

BEDEUTUNG

Nachhaltigkeit hat viele Gesichter.
So vielseitig sind auch die Gedichte,
welche die Komplexitat

in konkrete Worte fassen

und dabei doch die Interpretation
dem Publikum Uberlasst.

Die aufgegriffenen Thematiken l6sen
individuell Assoziationen

und ldeen aus, welche zu allen

17 Nachhaltigkeitszielen passen.
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Prazision
Beim Schneidern.

Re // Fashion

SDG12: Fiir nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster sorgen
In einer Welt, in der unsere Ressourcen begrenzt sind, missen wir
kluger einkaufen und Dinge herstellen, um sicherzustellen, dass die
Natur nicht leidet. Unser gemeinsames Ziel sollte sein, weniger Mull
zu produzieren, mehr Dinge wiederzuverwenden und verschwend-
erischen Umgang mit Lebensmitteln und Kleider zu vermeiden.
Diese Verantwortung liegt nicht nur bei uns als Einzelpersonen,
sondern auch bei Unternehmen.

Unser Fashion-Atelier: Upcycling und nachhaltige Mode

Unser Fashion-Atelier ist stolz darauf, einen Beitrag zur Férderung
nachhaltiger Konsum- und Produktionsmuster zu leisten.
Gemeinsam fir eine nachhaltigere Welt setzen gingen wir folgen-
dermassen vor:

1. Gemeinschaftsprojekt - Kleiderschatz sammeln

Gemeinsam mit den Kindern, unterstitzt von ihren Bekannten und
Freund:innen, haben wir einen wertvollen «Kleiderschatz» aus alten
Kleidungsstlicken gesammelt.

Dieser Schatz bildet die Grundlage flir unsere nachhaltige Mode.

2. Stilvielfalt und Techniken erkunden

Die Kinder erkunden verschiedene Modestile und erlernen spannen-

de Techniken aus dem Textilverarbeiten. Dadurch erweitern sie ihren Cat Walk

Horizont und entdecken neue Wege, um aus scheinbar Altem etwas Das Einuben des Schaulaufens;

Neues und Aufregendes zu gestalten. mit Haltung und einem Buch auf dem Kopf.

3. Eigenes Produkt gestalten

Der Hohepunkt unseres Projekts ist, dass jedes Kind die Moglichkeit

hat, sein eigenes Modeprodukt zu gestalten. Von Hosen bis Mitzen Re // Fashion
— die kreativen Méglichkeiten sind grenzenlos. Wir ermutigen die Auslegen der Stoffteile
Kinder, ihre Vorstellungen Wirklichkeit werden zu lassen und ein

Zeichen fur umweltbewusstes Handeln zu setzen.

WENIGER IST MEHR.

1 NACHHALTIGE/R Wir mussen klGger einkaufen und Dinge
KONSUMUND herstellen, damit die Natur nicht leidet.
PRODUKTION Das Ziel ist, weniger MUl zu produzieren, mehr

Dinge wiederzuverwenden und nicht so viel
Essen wegzuwerfen.
Auch Firmen sollen darauf achten.
kultur

Stiftung WIR ZU |
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Umweltschutz meets Gangsta-Rap

SDG 15: Schonheit der Natur

Dieses Ziel strebt danach, die Landékosysteme zu schiitzen, wiederherzu-
stellen und ihre nachhaltige Nutzung zu férdern. Fur ein gesundes
Landdkosystem sind die vier Elemente — WASSER, ERDE, FEUER und
WIND - in standiger Abhangigkeit miteinander verknupft.

Sie sind durch eine komplexe Beziehung verbunden, die ein Gleichgewicht
erfordert. Ein Ungleichgewicht, wie es durch versiegelte Béden entstehen
kann, fiihrt zu Uberschwemmungen. Trockenheit und Wind kénnen
Waldbrande zu einer unkontrollierbaren Gefahr fur Mensch und Tier
machen.

Vorgehensweise

1. Technik und Handwerk im Film:

Der Workshop startet mit Filmtechnik-Grundlagen. Die Schiler:innen
lernen Storyboards, visuelle Effekte und die Filmproduktion kennen.

Sie experimentieren mit Greenscreen und entdecken Film-Mdéglichkeiten.

2. Themenfindung und Kreativitat:

Durch Brainstorming und Clustering, inspiriert von Gangsterrap-Videoclips,
kristallisierte sich das Thema Natur heraus. Die Schuler:innen beschlossen,
die vier Elemente darzustellen — von der Tiefgarage hinaus in die freie
Natur. Diese Herangehensweise integrierte Genres wie Gangsterrap und
behandelte den Kampf zwischen Mensch und Natur.

3. Schnitt und Fertigstellung:

In dieser abschliessenden Phase des Workshops lernen die Schuler:innen
die Kunst des Filmschnitts und wie man ein Filmprojekt erfolgreich zum
Abschluss bringt. Sie nutzen ihr Wissen, um kreative ldeen umzusetzen.
Dabei heben sie die Bedeutung des Umweltschutzes hervor.

Link zum Video:

SCHONHEIT DER NATUR.

ERDE
Die Erde bietet als Grundlage
far Landdkosysteme Nahrstoffe
und Lebensraum flir Pflanzen,
Tiere und Mikroorganismen.

Sie ist entscheidend fur die
landwirtschaftliche Produktion

und somit flr die

Ernahrungssicherheit
der Weltbevélkerung.

WASSER

Wasser ist ein essenzielles

Element fiir das Leben auf der Erde
und spielt eine entscheidende Rolle
in vielen 6kologischen und
menschlichen Prozessen.

Es ist ein unersetzlicher Bestandteil
aller Okosysteme und zentral

far die Erhaltung der Biodiversitat
sowie flir die menschliche
Gesundheit und das

Wohlergehen.

15 LEBEN Das Ziel 15 sieht vor, unsere Natur und Tiere zu schitzen.

AN LAND Viele Walder verschwinden, was besonders fUr armere
Menschen und Ureinwohner schlimm ist.

Wilderei schutzen.

Deshalb sollten wir Walder wieder aufforsten und Tiere vor

Screenshots Video
mit den Aussagen zu den
4 gezeigten Elementen

Making-of
Die «Gangstas» beim Videodreh

WIND

Wind ist eine kraftvolle naturliche
Ressource, die flr die Verbreitung
von Samen und die Erneuerung von
Okosystemen unerlasslich ist.

Gleichzeitig hat er das Potenzial,
durch Erosion und Sturmschaden
die Umwelt und menschliche
Strukturen nachhaltig

zu beeinflussen.

Stiftung

M
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FEUER

Feuer ist ein naturliches
Phédnomen, das in vielen
Okosystemen zur Regeneration
beitragt und die biologische Vielfalt
férdern kann.

Es kann jedoch auch zerstérerisch
wirken und bei unkontrollierter
Ausbreitung zu schweren Schaden
an Lebensrdumen und

zur Gefahrdung menschlicher
Siedlungen fiihren

WIR Zukun
MACHEN Somerel
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cakdance-werkstatt

«Gemeinsam und nicht einsam!»

SDG 4 / 17: Bildung und Lernen / Zusammen sind wir stark.

Jede Person soll die gleichen Chancen auf gute Bildung und das Lernen im ganzen Leben haben. Es ist wichtig, dass
alle Menschen, auch die, die es nicht so leicht haben, dieselben Chancen

bekommen. // Wir wollen gemeinsam an einer besseren Zukunft fiir alle arbeiten. Daflir haben die Lander dieser Erde
im Jahr 2015 einen zusammenbringen kénnen.

«G i und nicht ei I» — Hip Hop und Breaking entstand aus der Lebensgrundlage von sozialer
Benachteiligung, Exklusion und Suburbanisierung, wuchs durch partielle Integration, wurde inspirierte durch
Partizipation und ermdéglichte Austausch und Bildung durch den «Each One Teach One / Each One Reach One» Effekt.
Die Wurzeln dieser Ausdrucksform basieren auf kultureller Vielfalt und dem Schmelztiegel an Einflissen und
Blickwinkeln, zu einer Zeit in der die Realitat noch auf den Strassen und nicht virtuell stattfand.

Hip Hop und Breaking als Tool

Menschen missen in Bewegung kommen! Zuerst wird der Kérper angesprochen bevor der Geist erreicht werden
kann. Hip Hop und Breaking sind einfach und komplex zugleich, bieten Tiefe und ein naturliches Verstandnis fur die
Lernfrage schlechthin, das «Warum». Die Verbindung zur Musik starkt das Gemeinschaftsgefiihl, denn es besteht eine
positive Abhangigkeit zu den Ténen und Beats, die aus den Boxen in Richtung Ténzer:in klingen. Die entwickelten
Routines und Solos

innerhalb der Performance lassen Spielraum fur freie individuelle Gestaltung durch die Tanzer:innen. Am Ende steht
das Gesamtkunstwerk mit klassischen Elemente und eigenen Kreationen.

Vorgehensweise

Wissen — Grundlagen und Entwicklung

Workshop zu den Basics im «Breaking» in Verbindung mit den Werten der Subkultur und dem Kodex des gemeinsa-
men Schaffensprozesses.

Verstehen — Vertiefung und Weiterentwicklung

Bereits erlernte Techniken und Basics werden wiederholt und vertieft, den persénlichen Féahigkeiten entsprechende
sogar weiterentwickelt und personalisiert. Dadurch erhalten die einzelnen

Tanzer:innen mehr Selbstvertrauen und arbeiten an ihren Starken, entwickeln herausragende Skillz.

Umsetzen — Etwas daraus machen

Optimieren der bereits erlernten «Breaking Skillz», Abstimmung innerhalb der Gruppe, gemeinsame Entwicklung und
Prasentation der Performance, auf spontane Veranderungen eingehen,

Probleme erkennen und l&sen, Selbstwahrnehmung scharfen, Selbstbewusstsein starken, wissen was man tun und tun
was man weiss. Wahrend der Proben lag der Fokus auf der Wahrnehmung der Umgebung sowie der unmittelbaren
Personen im jeweiligen Umfeld der Tanzer:innen und die Aufgabe, die Bewegungen in diesem Kontext in Verbindung
zur Musik zu performen.

Making-of
Uben,Uben,Uben...

BILDUNG UND LERNEN.

Jede Person soll die gleichen
Chancen auf gute Bildung und das
Lernen im ganzen Leben haben.

Es ist wichtig, dass alle Menschen,
auch die, die es nicht so leicht haben,
dieselben Chancen bekommen.

HOCHWERTIGE 17 PARTNER-

BILDUNG SCHAFTEN
ZURERREICHUNG
DERZIELE

ZUSAMMEN SIND WIR STARK.
Wir wollen gemeinsam an einer

besseren Zukunft fUr alle arbeiten.
Dafur haben die Lander dieser
Erde im Jahr 2015 einen Plan
gemacht, wie sie Geld und Ideen
zusammenbringen konnen.

kultur
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Eindrlicke der Ausstellung im Schulhaus Vinci in Suhr.
Lichthof und Schulrdume.

Stiftung WIR ZU |
kultur lu-l Mercat F MACHEN Sginerel
machtschulech Schneiz Islulhlr 11 @SCHULE SUHR  |NNOVATION



Kilian Berger

Klassenlehrer P6¢c Suhr

Die Schulerinnen und Schuler erlebten wahrend diesem
Projekt Schule und Unterricht mal von einer ganz
anderen und neuen Seite. Sie fanden Zugang zu kreati-
ven Prozessen, wie sie sonst fur uns Lehrpersonen eher
schwierig sind, den Kindern im Schulalltag zu ermogli-
chen. Ich erlebte die Kinder in ganz neuen Settings,
durfte als Begleitperson in den Workshops eine beob-
achtende Rolle einnehmen, was fur mich und die Arbeit
mit den Kindern sehr wertvoll war, resp. ist.

Die Idee, uns mit Nachhaltigkeit im Zusammenhang mit
Kunst zu beschéftigen, fand ich einen sehr gelungenen
Ansatz. Sei es mit Theater, Film, Sound, Tanz, Sprache,
Mode oder Malerei — die Kinder fanden auf spielerische
Weise einen relativ leichten Zugang zu dieser doch fur
viele nicht ganz einfach einzuordnenden Thematik.

Die Zusammenarbeit in den einzelnen Gruppen spielte
fur mich eine Schlusselrolle in diesem Projekt. Kinder
lernten nicht nur, ihre eigenen Ideen zu formulieren,
sondern auch, sie mit anderen zu teilen und sich von
den Ideen ihrer Mitschulerinnen und Mitschuler inspi-
rieren zu lassen. Schoéon war es auch zu sehen, dass es
bei der Arbeit fur einmal keine «richtigen» oder «fal-
schen» Wege gab, Kunst, resp. Losungen zu schaffen.
Jedes Kind durfte seine eigenen Ansichten und Ideen
einbringen. So entstand Wunderbares, was an der
Ausstellung zum Schluss des Projektes sensationell zum
Ausdruck gekommen ist.

Manuela Enzler

Lehrperson Textiles Gestalten Suhr

Es wurde schon so viel geschrieben, dass ich kaum was
anzufugen hatte.

Ich fuhlte mich pudelwohl in eurer Runde, die prozes-
sorientierte Arbeit entspricht mir sehr und ich bin
uberzeugt, dass Unterricht heute noch viel ofters so
aussehen musste!

Rahel Humm

Klassenlehrerin Suhr

Auch ich denke noch immer voller Freude und auch Stolz
auf den letzten Freitag zuruck. Den Worten von Kilian kann
ich vollstandig zustimmen und moéchte mich vor allem
bedanken! Danke fur eure Ideen! Fur euer Engagement! Eure
Kreativitat und vor allem fur euer Interesse an den Schulerin-
nen und Schulern und auch an uns Lehrpersonen!

Patrick Gringo

Coach Breakdance

Fur mich sprechen die Ergebnisse dieses Projektes eine
eindeutige Sprache und setzen ein klares Statement zur
hohen Qualitat der Workshop-leitenden und betreuenden
Kunstler:innen und Lehrpersonen. Die Inhalte waren sorgfal-
tig ausgewahlt und trafen die Bedurfnisse der Kinder in einer
zukunftsverandernden und damit nachhaltigen Intensitat.
Idee und Konzept dieses Projektes treffen nicht nur den
Zeitgeist sondern schaffen auch eine Verbindung zwischen
der eigenen Wahrnehmung, dem Bewusstsein und der
personlichen Realitat. Als Kunstler, konnte ich nicht nur
einen Teil zum Gelingen des Projektes beitragen, sondern
bin ebenso wie alle anderen Beteiligten mit und an meinen
Aufgaben gewachsen.

Christph Rahm

Coach Film

Freiheit und Verantwortung sind zwei wichtige Aspekte,
wenn es darum geht, seine eigenen kreativen Ziele zu errei-
chen. Mit meinen Teilnehmern versuchte ich in einem
partizipativen Prozess diese beiden Aspekte mitzugeben.
Was fur Bilder gehen uns durch den Kopf, wenn wir die
Musik horen? Wie kdnnen wir diese umsetzen? Schnell
merkten die Schuler, dass es so eine Transformation - Von
der Idee zum Resultat - nicht schnell geht. Es bendtigt viel
Geduld und Engagement. Das Resultat sprach jedoch dann
fur sich. Wie es im Song den wir visualisierten, hiess: "Erfolg
ist kein Gluck. Sondern nur das Ergebnis von Blut, Schweiss
und Tranen" Als ich mich nach der AuffUhrung bei einem der
Teilnehmer verabschiedete, meinte er nur:"Das Video ist
super geworden! Danke! " Da bekam ich gleich Gansehaut.
War er doch derjenige, welche ich fast einmal vor die Tur
hinausschicken wollte. Da blieb was haften und er hat nach-
haltig etwas mitgenommen.

Herzlichen Dank an Friederike, Simona und Urs sowie alle
anderen kreativen Workshop-Leiter und naturlich dem
ganzen Schulteam in Suhr: Die offene und herzliche Zusam-
menarbeit war sehr angenehm.

Hilfe, Unterstutzung und Zusammenarbeit verliefen wunder-
bar und reibungslos! Da geht es mir doch wie dem Schuler:
Danke! Da blieb was haften und ich habe nachhaltig etwas
mitgenommen.

kultur
—macl

htschule-ch

Friederike Vinzenz zu den Ergebnissen der Forschungsbucher

Nach dem ersten kunstlerisch gestalteten Input zu den SDGs erhielten die
Schulerinnen und Schuler mittels Forschungstagebuchern die Moglichkeit,
sich wéhrend einer vierwdchigen Explorationsphase intensiv mit den
Themen der Nachhaltigkeit auseinanderzusetzen. Ihnen standen vier Aufga-
ben zur Verfugung, die es ihnen ermaéglichten, sich mit einem der 17 Ziele
konkret zu befassen und dieses kunstlerisch darzustellen..

Forschungsfrage 001: Welche Pflanzen gibt es an meinem Wohnort? Forschungsziel 001: Ich lerne die
Vielfalt der lokalen heimischen Pflanzen kennen.

Forschungsfrage 002: Wie hoch ist unser Wasserverbrauch zuhause? Forschungsziel 002: Ich kenne
unseren Wasserverbrauch und finde Losungen diesen zu verbessern (weniger Wasser zu verbrauchen)

Forschungsfrage 003: Wie kann ich die Gesundheit von alteren Menschen verbessern? Forschungsziel
003: Ich untersuche, wie persénliche Begegnungen mit alteren Menschen deren Gesundheit beeinflussen.

Forschungsfrage 004: Wie kénnen wir zuhause weniger Strom verbrauchen? Forschungsziel 004: Ich
erforsche, wie unser Stromverbrauch ist und suche nach Ideen und Loésungen unseren Stromverbrauch zu
verringem.

Wahl der SDGs

Woche 4

o

Woche 3

o

Woche 2 10 3 2 4

Woche 1 14 3 2 5

-

6 11 16 21

M SDG15 (Biologie | Pflanzen) M SDG6 (Mathe | Wasser) Ml SDG3 (Psychologie | Sozial) SDG7 (Experiment | Energie)

Die Auswertung der Explorationsphase zeigt, dass besonders in der ersten Woche nach dem Input die
Beteiligung und Neugier der Schulerinnen und Schitiler, die SDGs zu erforschen, am hochsten war. 24
Schulerinnen und Schuler dokumentierten ihre Recherche, wobei ein besonderes Interesse (n=14) der
Biodiversitat und dem damit verbundenen SDG 15 galt. In den folgenden Wochen nahm diese intrinsi-
sche Motivation ab, was darauf hindeutet, dass wdchentliches Feedback forderlich gewesen wére.

Reflexion Explorationsphase

e SuS01
® SuS10
e SuS19

o SuS02
e SuSil
e SuS20

© SuS03 Suso4 e SuS05 o SuS06 e SuS07
e SuSi2 e SuSi3 Susi4 Sus15 SuS16
e SuS21l e SuS22 e SuS23 o SuS24 o SuS25

e Suso08
* Sus1i7

eemMean

e SuS09
* SuSi8

Die emotionale Selbstreflexion wahrend der Explorationsphase zeigt eine stabil positive Stimmung
unter den Schulerinnen und Schulern. Dabei variierten die Werte stark interpersonell von «1=schlechte
Stimmung» bis «6=sehr gute Stimmung». Zwischen der eher faktenbasierten Anndherung an das
Thema und der kuinstlerischen Umsetzung liess sich hinsichtlich der Gefuhlslage der Schulerinnen und
Schuler kein Unterschied feststellen. Uber den Zeitraum von vier Wochen hinweg zeigten die Schulerin-
nen und Schuler einen guten Gemutszustand, wobei am Ende die meisten keine Angaben zu ihrer

Stimmung machten.
Stiftung WIR ZU |
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- Ich finde, das Recycling ist sehr gut fur die Umwelt. Wir
brauchen einen Namen fur das alles. (Linda)

- Ich habe es richtig cool gefunden, so Theater zu spielen
und dass ich eine tolle Rolle habe. Ich wunsche mir, dass
meine Gruppe das nachste Mal besser mitmacht. (Ann-Britt)

- Es war alles super cool. Seit dem letzten Prozessortag
Uberlege ich mir, in einen Breakdance-Kurs zu gehen, weil es
mir so viel Spass gemacht hat. (Lestard)

- Ich finds cool, dass es so viele Sachen gibt zu machen und
dann kdnnen andere auch etwas Neues lernen und dass es
in der Schule stattfindet. (Simon)

- In der Gruppe, in der wir Theater gemacht haben, hat es
Spass gemacht, weil man sich selber etwas ausdenken
konnte. Es hat Spass gemacht, jemand anderes zu spielen.
Das war garantiert nicht einfach. (Dewran)

Feedbacks Schiiler:innen

- Ich finde es cool, dass unsere Klasse und die Klasse
von Frau Humm diese Prozessortage machen durfen
und ich finde es toll, dass ich so ein cooles Projekt habe
und ich wunsche mir, dass wir ein Meme machen, das
dann auf Youtube hochgeladen wird. (Elia)

- Ich finde es cool, dass ich etwas erfinden konnte und es
dazu noch nachhaltig ist. Es ist auch lustig, wenn man etwas
selber herstellen kann, also aus alten Kleidern wieder neue
werden. (Ivo)

- Ich fand es cool, Geschichten zu erzahlen und dann
herauszufinden, ob sie wahr oder falsch sind. Das
Coolste aber waren die Rollen zu proben. Ich wunsche
mir nur, dass die anderen mehr mitmachen wurden.
Also eigentlich eine 5-Sterne-Bewertung. (Travis)

- Ich fand es cool, dass wir unserer Fantasie freien Lauf
lassen konnten, dass nicht alle das Gleiche gemacht haben.
Ich fande es toll, wenn es eine Sache geben wurde, die alle
machen mussen, aber man Farbe und Stoff selber aussuchen
kann. Ich fand es toll, dass man aus allem, was aus Stoff ist,

- Ich finde diese Tage lustig. Mit den Rollen und den wieder irgendetwas machen kann. (Hanna)

Sachen, die wir benutzen durfen. Z.B. die Gummi-Hand

ist cool. (Josh) - Ich habe es schén gefunden, dass alle mitgemacht haben.

Ich wurde es cool finden, wenn es mehr Kleider, Jupes,
T-Shirts, Hosen und Frisuren (Perrticken) geben wurde. Ich
finde die Rollen richtig schdn. Ich fande Kulissen schon.
(Luana)

- Ich finde es cool, mit verschiedenen Ténen einen Beat
fur einen Song zu machen. Dann noch so Lieder zu
schreiben finde ich cool, aber schwierig, das so zu

programmieren. (Leis) . o
- Ich finde cool, dass ich in die Gruppe Breakdance gekom-

- Ich fand den Prozessor-Tag interessant. Wir haben men bin und dass ich so eine coole Gruppe habe. (Jarmie)

gelernt, wie man aus verschiedenen Sachen verschie-

dene Arten von Kunst darstellen kénnen. (Flakrina) - Ich finde es toll, dass wir verschiedene Ideen gesammelt

haben und wir sie so gebaut haben, wie wir uns das vorge-
stellt haben. Ich fand es lustig, weil wir immer irgendetwas
gemacht haben und Dr. Urs dann gefragt hat, was wir
machen. Wir mussten nur "Kunst” sagen und dann hat er uns
weitermachen lassen. (Ghazal)

- Ich fand es toll, da wir die Welt verbessern kénnen und
dass wir unsere eigene Meinung haben kénnen. Es ware
toll, wenn jeder selber ChatGPT oder Dall-E nutzen
kéonnte. (Elischa)

- Ich fand es cool, ein eigenes Video zu machen. Und
besonders cool war es, dass wir zum Video eigene
Musik wahlen konnten. (Abdulnasser)
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Feedbacks vom Zukunftslabor

Das Projekt in Suhr hat fur uns auf beeindruckende Weise
gezeigt, wie kunstlerische Methoden genutzt werden
kdnnen, um Kinder an komplexe Themen wie die 17 Nach-
haltigkeitsziele der Vereinten Nationen heranzufuhren.

Durch die geschickte Verbindung von wissenschaftlichem
Forschen und kreativer Darstellung wurde den Kindern die
Bedeutung von Nachhaltigkeit auf eine Weise vermittelt, die
sowohl Wissen erweitert und auch emotional ansprechend
war. Die Einfuhrung mittels adaptierten Design Thinking-Me-
thoden, wie dem «Worldcafé», schuf eine offene, inspirierende
Atmosphare, die das Verstandnis fur Nachhaltigkeit forderte
und die Kinder dazu anregte, sich kunstlerisch zu dussern und
thre Gedanken vielfaltig umzusetzen.

Bemerkenswert war, wie die Kinder mit Neugier und Engage-
ment in das Projekt starteten. Inr Forschungsbuch war zentral,
um das Thema nachhaltig prasent zu halten und Lernfort-
schritte zu dokumentieren. Diese fortlaufende Beschaftigung
vertiefte ihr Verstandnis und ihre Wertschatzung fur kunstleri-
sche und nachhaltige Praktiken.

Die Entscheidung, die Ateliers bereits im Vorfeld festzulegen,
erwies sich als vorteilhaft, da viele Kinder zuvor wenig Zugang
zu solchen kreativen Ausdrucksformen hatten. Das Projekt
hat somit nicht nur Wissen vermittelt, sondern auch soziale
Barrieren abgebaut und den Kindern neue kulturelle Pers-
pektiven eréffnet.

Die Zusammenarbeit mit den Lehrkraften war ebenfalls ein
Schlusselelement des Erfolgs. Sie ermdglichte eine tiefere
Integration des Projekts in den Schulalltag und verstarkte die
padagogische Wirkung der kunstlerischen Arbeit.

Der grosse Andrang bei der Abschlussausstellung und der
Stolz der Kinder auf inre Werke zeigten deutlich die positive
Resonanz und das hohe Engagement aller Beteiligten.
Zusammenfassend hat unser Prozessorprojekt gezeigt, wie die
Verbindung von Kunst und Wissenschaft durch kunstlerische
Umsetzungen ein tiefgreifendes Verstandnis fur gesellschaftli-
che Themen fordert. Wir denken, dass diese kreative Integ-
ration die individuelle Entwicklung der Kinder massgeblich
beeinflusst und ihr Bewusstsein fur Nachhaltigkeit «nach-
haltig» gestarkt hat.

Forschungsaufgabe... Es ist geklapt...

Forschungsfrage:
Wie kénnen wir zuhause weniger
Strom verbrauchen?

Forschungsziel:

Ich erforsche, wie unser
Stromverbrauch ist und suche
nach Ideen und Lésungen unseren
Stromverbrauch zu verringern..

Wie gehe ich vor?

Ich beobachte unseren
Stromverbrauch zuhause und
entwickle in der Diskussion mit
meiner Familie Ideen, um den
Stromverbrauch zu senken. Wir
machen Aktionen (Post-it mit
Aufforderungen, z.B. Licht
l6schen, an den Lichtschaltern
anbringen) und erforschen unser
Verhalten (hat sich etwas

geandert?)

Wie dokumentiere ich?

Ich beschreibe unseren Ideen und
Aktionen im Forschungsbuch.

Ich notiere, wenn wir unser
Verhalten in Bezug auf den
Stromverbrauch andern.

ein grosses Danke an alle Beteiligten aus
Schulleitung, Lehrkorper...
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und extrernen Coaches...
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